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RESUMEN

La presente investigacion, se enfoca en el disefio y desarrollo de una aplicacion movil para
la captura y difusién de noticias tomando como caso de estudio el periddico local El Heraldo
de Martinez de la Torre, empresa que busca estar vigente mediante el uso y la
implementacion de nuevas tecnologias. Dicho desarrollo se realizd sobre la plataforma de
Android, la cual después de su terminacion, ha sido puesta en evaluacion mediante encuestas,
para asegurar que se pueda efectuar las necesidades de los usuarios, que serian los
administradores, reporteros y clientes de la empresa El Heraldo de Martinez. Para el disefio
y desarrollo de la aplicacion maévil se ha utilizado herramientas de programacion, como son;
Android Studio y NetBeans, asi como también, un hosting, en donde se almacena la base de
datos. El desarrollo de la aplicacion movil, se ha llevado a cabo bajo una metodologia &gil
Ilamada Programacion Extrema (XP), una vez desarrollada la aplicacion, esta ha pasado a ser
implementada y probada por los usuarios. El resultado final de calificacion, ha sido de

“bueno” de acuerdo con el promedio de los indicadores de la encuesta.

Palabras Clave: android, app, periddico, noticias.
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ABSTRACT

This research focuses on the design and development of a mobile application for the capture
and dissemination of news, taking as a case study the local newspaper El Heraldo de Martinez
de la Torre, a company that seeks to be current through the use and implementation of new
technologies. This development was carried out on the Android platform, which after its
completion, has been put into evaluation through surveys, to ensure that the needs of the
users can be met, which would be the administrators, reporters and clients of the company El
Heraldo de Martinez. For the design and development of the mobile application,
programming tools have been used, such as; Android Studio and NetBeans, as well as a
hosting, where the database is stored. The development of the mobile application has been
carried out under an agile methodology called Extreme Programming (XP), once the
application is developed, it has been implemented and tested by users. The final qualification

result has been "good™ according to the average of the survey indicators.

Keywords: android, app, newspaper , news.
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INTRODUCCION

La incursion de la tecnologia dentro de los procesos empresariales empezd hace bastante
tiempo, con la excepcidn de que es ahora cuando esos cambios se ven con mayor rapidez. Es
por eso que resulta imprescindible estar preparados para someterse a cualquier cambio.

Los dispositivos moviles constituyen cada vez mas una realidad que se ofrece al usuario, en
un mismo y reducido aparato que realiza funciones de comunicacion y procesamiento de
datos que van mucho mas alld de las simples llamadas telefonicas o la ejecucion de
aplicaciones basicas. El gigante de Internet Google ha presentado hace algunos afios un
nuevo sistema operativo para este tipo de dispositivos, Android, que busca ser una firme
alternativa a otros sistemas ya ampliamente extendidos como 10S o0 Symbian.

La presente tesis es una investigacion que tiene como objetivo el disefio y desarrollo de una
aplicacion movil para la captura y difusidn de noticias, que se implementa en la empresa El
Heraldo de Martinez de la Torre.

Esta aplicacion fue propuesta y sugerida después de ver la necesidad que presentaba la
empresa El Heraldo de Martinez, al no contar con una aplicacion moévil, que hoy en dia es de
gran necesidad en diferentes aspectos.

La idea inicial se basa en desarrollar una aplicacién para dispositivos Android, que permita
a los clientes ingresar a la aplicacion, después de haberse registrado con sus datos personales
mediante un formulario, con esto el cliente podra ver las noticias que se han publicado
diariamente, tendra la opcién de ver las noticias de acuerdo a su clasificacién, tanto en
secciones como por lugares. Las noticias seran publicadas por usuarios reporteros, quienes

seran registrados por un Unico administrador.

1.1 Problema de la investigacion

El Heraldo de Martinez es una empresa dedicada a la venta de informacion relevante y
oportuna, tanto nacional, estatal y regional. También ofrece a las diferentes empresas

regionales la venta de publicidad para un mejor crecimiento de las mismas.
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En la actualidad la empresa vendedora de periodico trabaja utilizando los medios
tradicionales, ocasionando no llegar a un mayor nimero de clientes, sobre todo por la brecha
de edades, derivado de que actualmente las personas jovenes todo lo hacen a traves de un
dispositivo movil. Por lo que se presentdé como un area de oportunidad, el desarrollo de una
app que permita la difusion de las noticias y a través de ella llegar a un publico mas joven,

sin perder a los clientes tradicionales.

En funcion de lo antes mencionado, se presento a la empresa El Heraldo de Martinez una
propuesta para desarrollar su propia app para moviles y que estuviera disponible para
dispositivos con el sistema operativo de mayor demanda en el mercado, para garantizar que

la aplicacion esté disponible para el mayor nimero de usuarios.
Los principales problemas que presenta la empresa, son los siguientes:

En cuestiones sociales carece de clientes jovenes, debido a la falta de nuevas tecnologias que

permiten hoy en dia visualizar noticias.

El tiempo que conlleva realizar la noticia, puesto que, las notas son tomadas por los reporteros
que a su vez las envian al encargado de produccion de contenido para su revision y

publicacién, generando asi una demora de tiempo.

La produccion de contenido de noticias solo se presenta en dos opciones, periédico fisico y

sitio web poco visualizado.
El costo que implica producir los cientos de periddicos fisicos diariamente.

La competitividad desigual con otros periddicos que si implementan nuevas tecnologias.

1.2 Justificacion

El Heraldo de Martinez es una empresa dedicada a la venta de informacion tanto regional,

estatal, nacional e internacional para los diferentes clientes que adquieren noticias del mismo.
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Debido a que El Heraldo de Martinez no cuenta con una aplicacion movil para la
visualizacion de las noticias, es necesario el desarrollo de este, el cual permita al lector

acceder de manera réapida y eficiente a la informacion generada por la empresa.

Dado la ausencia de una aplicacion movil, ElI Heraldo de Martinez no compite
tecnoldgicamente hablando, con diarios de mayor difusion electronica a nivel estatal y
nacional. Cabe sefialar que El Heraldo de Martinez es lider y puntero en su ramo a nivel

regional y estatal.

Con el desarrollo de la aplicacion, la empresa cubrird un mayor mercado obteniendo nuevos
clientes, y asi, continuar siendo lider de comunicacion a nivel estatal, aportando con esta
aplicacion una herramienta méas para el crecimiento global de la empresa. La presencia de
esta aplicacion pondra a la empresa a nivel de la competencia y generard mayor difusion de
su informacion, tomando en cuenta que en la actualidad la mayoria de las personas cuentan

con un dispositivo mévil y acceso a paquetes de datos.

Los beneficios que la aplicacion mdvil tendrd en la sociedad es que tendra una mayor
demanda de los usuarios, debido a que todos lo que cuenten con un dispositivo mévil con
sistema operativo Android podran tener acceso a ella sin la necesidad de conectarse a un
ordenador personal es ahi donde la empresa sera lider en el manejo de informacion o puntero

en informar a los diferentes municipios de la region de su informacién publicada.

Actualmente ya existen aplicaciones moviles para facilitar la vida en casi todos los sectores.
De hecho, han inspirado una nueva clase de emprendedores con impacto real en el empleo
en muchas expectativas de futuro, gracias a los Smartphone, cualquier emprendedor puede
estar conectado a su empresa las 24 horas del dia a través de las apps, aumentar la eficiencia,
reducir costes o hacer crecer las ventas y notoriedad.

Basandose en todo lo anterior podemos concluir que la aplicacion tendré una mayor presencia
del manejo de informacion y pondra a la empresa El Heraldo de Martinez dentro de la
competencia y generara mayor difusion de su informacién, tomando en cuenta que en la
actualidad la mayoria de las personas cuentan con un dispositivo mavil y acceso a paquetes

de datos donde podran tener acceso a las noticias.
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1.3 Objetivos del Proyecto

1.3.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion moévil que permita al periddico “El Heraldo de Martinez”, difundir
las noticias, locales, regionales y Nacionales en tiempo real y disponibles en todo momento,
agilizando el proceso para la captura y difusion de las noticias; ademas de garantizar que la

aplicacion sea disponible para todo el pablico.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Analizar el proceso para llevar a cabo la carga de noticias.

e Analizar y seleccionar una metodologia de desarrollo de software para el proyecto.

e Disefiar la Base de Datos.

e Diseflar un primer prototipo de la aplicacion movil.

e Analizar gestores de base de datos y determinar cuél es el mejor para el proyecto en
funcion de sus caracteristicas.

e Desarrollar una interfaz amigable, que al usuario le sea facil usar y tenga rapido

acceso a las noticias.
e Permitir al usuario cliente visualizar las noticias publicadas en la aplicacion movil.

e Permitir al usuario reportero publicar, actualizar y/o eliminar noticias de acuerdo a su

clasificacion.
e Permitir al usuario administrador, poder registrar, actualizar y/o eliminar reporteros.

e Implementar la aplicacion movil en distintos dispositivos con el sistema operativo
Android

1.4 Hipotesis

e Lacreacion de una aplicacion movil para la empresa El Heraldo de Martinez ayudara

a agilizar los procesos de noticias, publicandolas de una manera mas rapida.
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e La creacion e implementacion de una aplicacion movil ayudara a la empresa El

Heraldo de Martinez a obtener un mayor namero de clientes.

1.5 Alcances y limitaciones

El presente trabajo tiene como principal objetivo el disefio y desarrollo de una Aplicacion
movil para dispositivos con sistemas operativo Android, funcionando desde la version 4.4
KitKat, la cual ofrece funcionalidad a tres distintos tipos de usuarios. Se pretende que la
aplicacion sea utilizada por una gran cantidad de clientes, quienes seran beneficiados al ver

las noticias en tiempo y forma.

Por el momento, para que la aplicacién siga funcionando de manera correcta y eficiente, el
desarrollador de la aplicacion mévil deberéd pagar por el alojamiento de este, lo que podria
presentar una limitante para continuacion de su funcionamiento. La aplicacion aun no es
lanzada al publico en general, puesto que, se encuentra siendo probada por la empresa,
ocasionando que aun no se encuentre alojada en la Play Store hasta que la empresa decida

aprobar esta opcion.

1.6 Estructura del documento

El presente documento se encuentra conformado por 5 capitulos, que se describen a
continuacidn: Capitulo I: Introduccion; En este capitulo se describe el planteamiento del
problema, la justificacién, los objetivos generales y especificos, la hipotesis, asi como
también, los alcances y delimitaciones del proyecto. Para el Capitulo Il: Marco tedrico; Se
habla de los sistemas operativos para dispositivos moviles teniendo resaltando el sistema
operativo Android, el entorno de desarrollo en NetBeans, los sistemas gestores de Base de
Datos comparando algunos de ellos para observar sus caracteristicas. Se menciona los
lenguajes de programacion haciendo énfasis en Java, también, el tema de los Servidores web
y Web Hosting, comparando algunos alojamientos. Por Gltimo, se aborda la Metodologia de
desarrollo de software, describiendo la metodologia utilizada en la presente investigacion.
En el Capitulo I11: Estado del arte; Se presenta una breve descripcion de algunas aplicaciones,
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sistemas e investigaciones que hablan/realizan actividades similares o0 se asemejan en
funcionamiento a la que se pretende desarrollar con la investigacion realizada en este
proyecto. En el Capitulo IV: Metodologia; En este capitulo se aborda la linea, tipo y alcance
de la investigacion, asi como también la seleccion de poblacion y muestra. Al final, se
describe las técnicas e instrumentos de recopilacion a utilizar. Para finalizar, el Capitulo V:
Desarrollo y resultados de la aplicacién movil; En el que se expresa la descripcion de las
fases que incluye la metodologia de desarrollo como lo son: anélisis de los requerimientos,
el disefio, el desarrollo, las pruebas y la implementacion en los diferentes dispositivos con

los que cuentan los usuarios de la empresa El Heraldo de Martinez.
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MARCO TEORICO

El objetivo de este capitulo es presentar los conceptos fundamentales de esta investigacion,
tales como la definicion de los sistemas operativos maéviles y las funciones que presentan los
entornos de desarrollo Android Studio y NetBeans. Se habla sobre los sistemas gestores de
base de datos, haciendo una comparativa entre los mas populares y utilizados por los
programadores. También, se menciona la definicion de los lenguajes de programacion
destacando las caracteristicas del lenguaje Java. Se aborda el tema de la utilizacion de un
hosting que es de gran importancia en la mayoria de aplicaciones moviles para su correcta
funcionalidad, se comparan algunos hostings de acuerdo a las caracteristicas que ofrecen. Por
ultimo, se explica el concepto de la metodologia de desarrollo de software, mencionando la
metodologia que se utilizd para la creacion del proyecto y cuéles son las fases que se siguen

para lograr el desarrollo del mismo.

2.1 Sistemas Operativos para dispositivos moviles

Algunos sistemas operativos moviles son: Google Android, Apple iOS, Symbian,
BlackBerry y Windows Phone. Los Sistemas operativos para dispositivos méviles son menos
complicados que los disefiados para las computadoras de escritorio o portatiles. Para saber
cudles son los sistemas operativos para dispositivos moviles debemos saber que es un
dispositivo mdvil. Los dispositivos moviles son pequefias maquinas electronicas que
procesan datos como los computadores, algunas pueden conectarse a internet y tienen
memoria limitada. Con los dispositivos mdviles puedes hacer muchas cosas como ver

peliculas, hablar con amigos, manejar tu agenda, jugar y mucho mas. (Bustamante, 2016)

2.1.1 Sistema Operativo Android

De acuerdo a la pagina oficial de Android Studio, es el entorno de desarrollo integrado (IDE)
oficial para el desarrollo de aplicaciones para Android, basado en IntelliJ IDEA. (Android
Studio, 2019)
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Ademas del potente editor de codigos y las herramientas para desarrolladores de IntelliJ,
Android Studio ofrece incluso més funciones que aumentan tu productividad cuando

desarrollas aplicaciones para Android, como las siguientes:

» Un sistema de compilacion flexible basado en Gradle.

* Unemulador rapido y cargado de funciones.

* Un entorno unificado donde puedes desarrollar para todos los dispositivos Android.

» Aplicacion de cambios para insertar cambios de codigos y recursos a la aplicacion en
ejecucion sin reiniciar la aplicacion.

* Integracién con GitHub y plantillas de cddigo para ayudar a compilar funciones de
aplicaciones comunes y también importar codigo de ejemplo.

» Variedad de marcos de trabajo y herramientas de prueba.

» Herramientas de pelusa para identificar problemas de rendimiento, usabilidad y

compatibilidad de la version, entre otros.

Resulta evidente que aprender a desarrollar proyectos para este sistema operativo mejora las
perspectivas tanto laborales como académicas de cualquier estudiante de Informaética o

similares.

Para desarrollar sobre Android, se hara uso de la version 3.4 de Android Studio, que incluye

el software necesario para comenzar a desarrollar en esta plataforma.

2.2 Entorno de desarrollo NetBeans

NetBeans IDE permite codificar eficaz y eficientemente, permitiendo desarrollar rapida y
facilmente aplicaciones de escritorio, mdviles y web Java, asi como aplicaciones HTML5
con HTML, JavaScript y CSS. El IDE proporciona un gran conjunto de herramientas para
desarrolladores de PHP y C / C ++. Es libre y de cddigo abierto y tiene una gran comunidad
de usuarios y desarrolladores de todo el mundo. Con sus editores, analizadores de codigo y
convertidores, puede actualizar las aplicaciones que los usuarios crean con rapidez y sin

problemas para utilizar nuevas construcciones de lenguaje Java 8, como lambdas,
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operaciones funcionales y referencias de métodos. Los analizadores de lotes y convertidores
se proporcionan para buscar a traves de maltiples aplicaciones al mismo tiempo, los patrones
de coincidencia para la conversion a nuevas construcciones de lenguaje Java 8. NetBeans
IDE posee un Java Editor, que ofrece muchas caracteristicas ricas y una amplia gama de
herramientas, plantillas y muestras, NetBeans IDE establece el estandar para el desarrollo
con tecnologias de vanguardia de la caja. El editor de NetBeans soporta muchos lenguajes
de Java, C/ C ++, XML y HTML, a PHP, Groovy, Javadoc, JavaScript y JSP. Debido a que

el editor es extensible, puede conectar soporte para muchos otros idiomas. (NetBeans, 2019)

Para este proyecto se utilizara NetBeans IDE 8.2 que proporciona analizadores de cddigo y
editores listos para usar para trabajar con las Gltimas tecnologias Java 8: Java SE 8, Java SE
Embedded 8 y Java ME Embedded 8. El IDE también tiene una gama de nuevas herramientas
para HTML5 / JavaScript, en particular para Node.js, KnockoutJS y AngularJS; mejoras que
mejoran ain mas su compatibilidad con Maven y Java EE con PrimeFaces; y mejoras en el
soporte de PHP y C/ C ++,

2.3 Gestor de Base de Datos

Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) o DataBase Managenent System (DBMS) es
un sistema que permite la creacion, gestién y administracion de bases de datos, asi como la
eleccion y manejo de las estructuras necesarias para el almacenamiento y busqueda de

informacion del modo mas eficiente posible. (Marin, 2019)

Tabla 1
Comparativa de los SGBD
SGBD Descripcion Ventajas Desventajas
Es el sistema gestor de bases de -
. . - Utilidades no
i i » Facil configuracion e
datos relacional por excelencia. 9 documentadas.

instalacién.
MySQL
ysQ Es un SGBD multihilo y

multiusuario utilizado en la gran
parte de las péaginas web
actuales. Ademas, es el mas

« Gran velocidad al *No soporta transacciones

realizar operaciones
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usado en aplicaciones creadas + Bajo costo de
como software libre. requerimientos para la
elaboracion de BD

» Multiplataforma )
« Dos a tres veces mas lenta

Este sistema gestor de base de + Mejor soporte que los due MySQL.

objetos y es libre, publicado » No es muy utilizada

; ; i «Soporte de protocolo de .
bajo la licencia BSD. porte ce p ) «Consume demasiados
comunicacién encriptado
decursos.
por SSL.
Es un sistema gestor de bases de  * Manejo de + Ocupa mucho espacio en
datos relacionales basado en el ~transacciones. el disco
lenguaje Transact-SQL, capaz
guay . Q. L P « Base de Datos + Consumo grande de
SQL Server  de poner a disposicion de . .
relacional. memoria RAM

muchos  usuarios  grandes
cantidades de datos de manera ., pyede crear stored

¢ «Costos altos en soporte
simultanea.

procedures y vistas. técnico y asistencia.

Tabla comparativa de tres distintos sistemas de gestion de base de datos, comparando descripcion, ventajas y

desventajas. Fuente: Elaboracién propia EOPG

2.3.1 MySQL

lan Gilfilan menciona en su libro MySQL, las razones para escoger MySQL como solucién

de mision critica para la administracion de datos. (Gilfillan, 2003)

Coste: El coste de MySQL es gratuito para la mayor parte de los usos y su servicio
de asistencia resulta econémico.

Asistencia: MySQL AB ofrece contratos de asistencia a precios razonables y existe
una nutrida y activa comunidad MySQL.

Velocidad: MySQL es mucho maés rapido que la mayor parte de sus rivales.
Funcionalidad: MySQL dispone de muchas de las funciones que exigen los
desarrolladores profesionales, como compatibilidad completa con ACID,
compatibilidad para la mayor parte de SQL ANSI, volcados online, duplication,
funciones SSL e integracion con la mayor parte de 10s entornos de programacion.

Asi mismo, se desarrolla y actualiza de forma mucho maés rapida que muchos de sus
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rivales, por lo que practicamente todas las funciones estandar de MySQL todavia no
estan en fase de desarrollo.

e Portabilidad: MySQL se ejecuta en la inmensa mayoria de sistemas operativos v, la
mayor parte de 10s casos 10s datos se pueden transferir de un sistema a otro sin
dificultad.

o Facilidad de uso: MySQL resulta facil de utilizar y de administrar. Gran parte de las
viejas bases de datos presentan problemas por utilizar sistemas obsoletos, 1o que
complica innecesariamente las tareas de administracion. Las herramientas de MySQL

son potentes y flexibles, sin sacrificar su capacidad de uso.

2.4 Lenguajes de programacion

Un lenguaje de programacion es un lenguaje formal disefiado para realizar procesos que
pueden ser llevados a cabo por maquinas como las computadoras. Pueden usarse para crear
programas que controlen el comportamiento fisico y légico de una méquina, para expresar
algoritmos con precision, o0 como modo de comunicacion humana. Estd formado por un
conjunto de simbolos y reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura y el
significado de sus elementos y expresiones. Al proceso por el cual se escribe, se prueba, se
depura, se compila (de ser necesario) y se mantiene el codigo fuente de un programa
informéatico se le llama programacion. Un lenguaje de programacién proporciona los
elementos de lenguaje necesarios que son necesarios para traducir los pasos de un
pseudocddigo en formato comprensible de la maquina. En otras palabras, el lenguaje de
programacion proporciona el puente para hacer la transicién de pseudocodigo legible por
humano instrucciones legibles por maquina. Las dos clasificaciones principales de lenguajes
de programacion son: bajo nivel de lenguaje de programacion y lenguaje de programacion

de alto nivel. (Gervacio, 2018)
Hay tres tipos de lenguaje de programacion:

e Lenguaje de maquina (lenguaje de bajo nivel).
e Lenguaje ensamblador (lenguaje de bajo nivel).

e Lenguaje de alto nivel.
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Los lenguajes de alto nivel mas conocidos son:

e Java, C/C++ y Phyton.

2.4.1 Java

De acuerdo con la pagina oficial de Java (Java, 2019), Java es la base para practicamente
todos los tipos de aplicaciones de red, ademas del estandar global para desarrollar y distribuir
aplicaciones moviles y embebidas, juegos, contenido basado en web y software de empresa.
Con mas de 9 millones de desarrolladores en todo el mundo, Java le permite desarrollar,

implementar y utilizar de forma eficaz interesantes aplicaciones y servicios.

Desde portatiles hasta centros de datos, desde consolas para juegos hasta sUper
computadoras, desde teléfonos moviles hasta Internet, Java esté en todas partes.

Los requisitos de desarrollo para Android exigen el uso del JDK (Java Development Kit) en

su version 6.

El desarrollo para aplicaciones Android se realiza de forma comdn en Java, aunque existe la
posibilidad de realizar parte de una aplicacion mediante otros lenguajes mediante el set de
herramientas NDK (Native Development Kit) aunque no es recomendable debido a que

aumenta la complejidad del desarrollo de las aplicaciones.

Siguiendo las recomendaciones de Google el proyecto usara el lenguaje de desarrollo Java.

2.5 Servidores Web

Un servidor Web es un programa que utiliza el protocolo de transferencia de hiper texto,
HTTP (Hypertext Transfer Protocol), para servir los archivos que forman paginas Web a los
usuarios, en respuesta a sus solicitudes, que son reenviados por los clientes HTTP de sus
computadoras. Las computadoras y los dispositivos dedicados también pueden denominarse

servidores Web.

El proceso es un ejemplo del modelo cliente/servidor. Todos los equipos que alojan sitios

Web deben tener programas de servidor Web. Los principales servidores Web incluyen
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Apache (el servidor Web mas ampliamente instalado), Internet Information Server (11S) de
Microsoft y nginx (que se pronuncia engine X) de NGNIX. Otros servidores Web incluyen
el servidor NetWare de Novell, el servidor Web de Google (GWS) y la familia de servidores
Domino de IBM.

Los servidores Web a menudo forman parte de un pagquete mas amplio de programas
relacionados con internet e intranet para servir correo electronico, descargar solicitudes de
archivos de protocolo de transferencia de archivos (FTP) y crear y publicar paginas Web. Las
consideraciones al elegir un servidor Web incluyen cudn bien funciona con el sistema
operativo y otros servidores, su capacidad para manejar la programacion del servidor, las
caracteristicas de seguridad y las herramientas particulares de publicacion, motor de

bldsqueda y creacion de sitios que vienen con él. (Rouse, 2016)

2.6 Web Hosting

El hosting es un servicio en linea que te permite publicar un sitio o aplicacion web en Internet.
Cuando te registras en un servicio de hosting, basicamente alquilas un espacio en un servidor
donde puedes almacenar todos los archivos y datos necesarios para que tu sitio web funcione

correctamente. (Hostinger, 2019)

Un servidor es una computadora fisica que funciona ininterrumpidamente para que tu sitio
web esté disponible todo el tiempo para cualquier persona que quiera verlo. Tu proveedor de
hosting es el responsable de mantener el servidor en funcionamiento, protegerlo de ataques
maliciosos y transferir tu contenido (texto, imagenes, archivos) desde el servidor a los

navegadores de tus visitantes.

Caracteristicas de algunos alojamientos web, por ejemplo;

Tabla 2
Comparativa de Hostings

Hosting Espacio Ancho de banda Panel Precio/Plan basico

GoDaddy 100 GB llimitado cPanel 6 USD
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Hostinger 10GB 102.4 GB cPanel 1 USD

JVMHOST 20GB 1024 GB cPanel S5 USD

Tabla comparativa de tres distintos Hostings, comparando espacio, ancho de banda, panel y precio.
Fuente: Elaboracién propia EOPG

Analizando la tabla comparativa, se aprecia las caracteristicas de cada uno, por lo que se
tomo la decision de utilizar un hosting de la empresa JVMHOST, la cual ofrece lo necesario
para alojar ahi nuestro proyecto, con un bajo precio. Recordando que nuestra aplicacion
movil estard aprueba de manera interna poco menos de un mes antes de ser lanzado
oficialmente, por lo que de inicio no es necesario adquirir un pagquete con mayores

prestaciones.

2.7 Metodologia de desarrollo de software

Una metodologia de desarrollo de software se refiere a un framework (entorno o marco de
trabajo) que es usado para estructurar, planear y controlar el proceso de desarrollo en sistemas

de informacion.

A lo largo del tiempo, una gran cantidad de métodos han sido desarrollados diferenciandose

por su fortaleza y debilidad.

2.7.1 Metodologia Agil

En el libro Organisational Mastery, Luis Gongalves menciona qué, el método Agil es un
proceso que permite al equipo dar respuestas rapidas e impredecibles a las valoraciones que
reciben sobre su proyecto. Crea oportunidades de evaluar la direccion de un proyecto durante
el ciclo de desarrollo. Los equipos evalGan el proyecto en reuniones regulares, llamadas

sprints o iteraciones. (Gongalves, 2019)

El método agil es un proceso de empoderamiento que ayuda a las empresas a disefiar y crear

el producto idéneo. El proceso de gestidon es muy beneficioso para las compafiias de software
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porque les permite analizar y mejorar su producto durante el desarrollo del mismo. Esto da a
las empresas la capacidad de fabricar un producto valioso, de manera que se mantengan
competitivas en el mercado. Dadas estas caracteristicas se utilizo la metodologia Agil para la

de este proyecto.

Tabla 3
Ejemplos de procesos de la metodologia Agil

RUP

Ciclo formal se define a través de 4

SCRUM

XP

Es una metodologia 4&gil de

@] . . Cada sprint (iteracion) es un
- fases, pero algunos flujos de trabajo . print ( ) desarrollo de software de corto
O ciclo completo.
o pueden ser concurrentes. plazo.
No de extremo a extremo del
plan del proyecto. Cada plan
. de la siguiente iteracion se
Plan de proyecto formal, asociada a . g .
L . . L determina al final de la
maltiples iteraciones, se utiliza. EI . ., . .
=z . . iteracion actual (no la fecha La metodologia consiste en una
< plan es impulsado fecha final y L ~ L
3 - . final de traccion). Duefio del = programacion rapida o extrema.
también  cuenta  con  hitos . .
o . . Producto (usuario de negocio
intermedios. .
clave) determina el momento
en que el proyecto se lleva
acabo.
Ambito  de aplicacion  esta
predefinido antes del inicio del
royecto se documenta en el .
proy y P En vez de alcance, SCRUM Es una de las metodologias de
w documento de alcance. Ambito de . B
O L . utiliza una cartera de desarrollo de software mas
> aplicacion pueden ser revidados . . - -
. proyectos, que se revallan al  exitosas de la actualidad utilizadas
< durante el proyecto, los requisitos se . - .
O , final de cada iteracion para proyectos de corto plazo,
| estdn  aclarando, pero  estas (sprint) corto eauino
< modificaciones estdn sujetas a un prng. quipo.
procedimiento estrictamente
controlado.
W E Recomendado para grandes, a largo
O O plazo, a nivel de empresa con Recomendado para grandes Recomendados para pequefias y
8 ';_J proyectos a medio y alta empresas. grandes empresas.
= 8 complejidad.
o

30



Vision/Ambito de aplicacion del
documento, el paquete formal de
requisitos funcionales, documento
de arquitectura del sistema, plan de
desarrollo, plan de pruebas, scripts
de prueba, etc.

ARTEFACTOS

El Unico artefacto formal es el
software operativo.

Capitulo Il

-Pruebas unitarias

-Re fabricacion: se basa en la
reutilizacion de codigo, para lo
cual se crean patrones 0 modelos
estandares.

-Programacién en pares: consiste
en que dos desarrolladores
participen en un proyecto de una
misma estacion de trabajo.

Tabla comparativa de tres distintos procesos de la metodologia agil, comparando ciclo, plan, alcance, tipo de
proyecto y artefactos. Fuente: Android Studio. (2019). Guia del usuario. Obtenido de Android
Studio: https://developer.android.com/studio/intro

2.7.2 Programacion Extrema

La metodologia XP o Programacion Extrema es una metodologia agil y flexible utilizada

para la gestion de proyectos.

Extreme Programming se centra en potenciar las relaciones interpersonales del equipo de

desarrollo como clave del éxito mediante el trabajo en equipo, el aprendizaje continuo y el

buen clima de trabajo.

Fases de la metodologia XP:
Analisis

Disefio

Desarrollo

Pruebas

o B~ w0 D e

Implementacion

Esta metodologia pone el énfasis en la retroalimentacion continua entre cliente y el equipo

de desarrollo y es idénea para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes. (Calvo,

2018)
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ESTADO DE ARTE

En términos generales, es a nivel mundial donde la evolucion de los Smartphone, y en
consecuencia, la consolidacion y madurez de los sistemas operativos moviles, se encuentra
en una fase de mayor desarrollo. En paralelo, es en el conjunto de universidades y/o
instituciones donde puede encontrarse estudios que analizan la eficiencia del desarrollo de

aplicaciones moviles.

De acuerdo con dicha evidencia, se estructura el estado del arte presentando algunas
aplicaciones moviles desarrolladas por empresas y/o instituciones, de las cuales se detallan
caracteristicas de cada una de ellas, teniendo similitud con el proyecto de investigacion.

3.1 Disefio de interfaces Web Responsive para periodicos digitales

Como afirma Pablo Parra, este trabajo es una guia para el disefio y desarrollo de sitios Web
Responsive para periodicos digitales, aqui se analizan las principales recomendaciones y
buenas practicas de expertos, mas los principios del Disefio Centrado en el Usuario para
formular una metodologia de disefio que garantice los principios fundamentales de la Web

Movil: usabilidad y accesibilidad. (Luzuriaga, 2014)

Usabilidad

La usabilidad estd directamente vinculada con el disefio, que cuenta con los siguientes

atributos:

« Facilidad de aprendizaje. - El sitio debe ser facil de utilizar, de tal manera que el

usuario lo entienda desde la primera vez.
 Eficiencia. - El Usuario debera realizar las tareas con efectividad y rapidez.

¢ Memorizar el uso. - Cuando los usuarios vuelven a utilizar el sitio después de un

periodo de no usarlo, puedan usarlo con facilidad.
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» Errores. - Con que frecuencia los usuarios cometen errores y qué tan grave son estos.
Se deberan dotar facilidades para evitar estos errores y, en caso de presentarse, dotar las
facilidades para una solucion.

« Satisfaccion. - /Qué tan agradable es utilizar el disefio? Se debera brindar

experiencias agradables para el usuario.

Siete facetas o propiedades que debe tener un App para lograr una buena experiencia:

« Util. — La App debe tener facilidad de uso e intuitivo para cualquier usuario,
brindando informacidn provechosa y beneficiosa. Es importante saber que el Usuario, no

el Disefiador, es quien define si el sitio tiene estas caracteristicas.

« Usable. - Directamente vinculada con la caracteristica anterior, las Apps deben ser a
prueba de uso de cualquier usuario, l6gicamente del pablico objetivo. Para esto hay que

utilizar todas las convencionalidades y estandarizaciones posibles.

» Deseable. - Para lograr esta caracteristica no hay que basarse solamente en el disefio,
caracteristicas e interaccion de la app; se puede lograr que sea deseable utilizando teorias

como el disefio emocional y valores como la marca, identidad e imagen.

» Accesible. - Cuando se habla de accesibilidad, se hace referencia al usuario y al
dispositivo; es decir hay que considerar las limitaciones de los usuarios como sus

discapacidades y de las limitaciones de los dispositivos moviles,

» Creible. - Los usuarios por lo general visitan las paginas que consideran que la
informacion tiene credibilidad. Este es un punto muy importante para Apps de medios de
comunicacion. Existen varias recomendaciones para lograr credibilidad, como el uso y

recomendacion de personajes reconocidos.

« Valioso. - Los Apps deben ofrecer valor y satisfaccion al cliente.
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3.2 Contenidos informativos para moviles: estudio de aplicaciones para iPhone.

Dicho con palabras de Jodo Canavilhas, en este trabajo se analizan aplicaciones de noticias
para iPhone con el objetivo de identificar tendencias en las funcionalidades y en los

contenidos. (Canavilhas, 2009)

Aunque se pueda identificar alguna variedad en el disefio de las aplicaciones de noticias para
iPhone, lo més habitual (74% de las aplicaciones) es que cada pantalla presente tres niveles
de informacion: dos barras (superior e inferior) y un campo central. Otra tendencia es que
para llegar a la noticia sea necesario solamente un clic en el titulo de portada (78%). Por esa
razon, el analisis de las aplicaciones se organizé en dos pantallas (portada y noticia) y, dentro

de estas, en los tres campos (menu superior, campo central y menu inferior)

‘Duizenden lerse jongeren

Los salarios de los funcionarios 2 isbruikt
misoru

subiran menos del 1% en 2010

) ) AMSTERDAM - Priesters
La policia revienta otros in lerland hebben tussen
cuatro ‘zulos' y corta el 1975 en 2004

suministro a los ‘comandos’ E

La OMS pronostica una
“explosion” de nueva gripe
en invierno

Gadafi recibe al terrorista
de Lockerbie liberado por
Escocia

P waarschijnlijk duizenden
. kinderen seksueel

misbruikt.

Uitgegeven: 9 april 2009 18:22

Dat heeft de aartsbisschop van Dublin
donderdag gezegd.

Een commissie die onderzoek deed naar
seksueel misbruik door priesters in de

genocemde periode werkt momenteel aan

Figura 1. Ejemplo de pantallas de Portada y noticia
Fuente: Canavilhas, J. (2009). Textual & Visual Media 2. Universidade da Beira Interior, Portugal.

3.3 App News

Segun Kevin Cain, En 2007, Associated Press hizo historia al lanzar la primera aplicacién
de noticias disponible para descargar desde la App Store. De hecho, cuando Steve Jobs
present6 la App Store que cambiaba el mundo, el director de dispositivos mdviles de AP

también estaba alli, hablando sobre como las personas eventualmente consumirian noticias

35



Capitulo IlI

en sus teléfonos. Y eso, como todos sabemos ahora, resulto ser una prediccion muy profética.
(Cain, 2017)

AP News se puede descargar gratis y permite a los usuarios crear una fuente de noticias
personalizada adaptada a sus intereses y preferencias. Se puede optar por seguir areas

especificas de interés, geografias o temas de tendencias que van desde la salud y la ciencia,

a las noticias locales, a deportistas y mas, ver Ilustracion 2.
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Figura 2. Aplicacion movil APP News
Fuente: Cain, K. (2017). Localytics. Obtenido de http://info.localytics.com/blog/why-ap-news-is-one-of-the-
best-news-apps-around

Associated Press cubre noticias de todo el mundo con un gran equipo de reporteros dedicados
gue se abarcan practicamente todos los temas y tendencias. Para obtener una visién general
de lo que esta sucediendo en las noticias, AP selecciona sus mejores opciones. También hay
una pestafia de temas de tendencias para ayudarlo a mantenerse al tanto de lo que todos los
demas estan leyendo. Si tiene poco tiempo, puede guardar historias para leer mas tarde. Y, si
tiene tiempo de sobra, hay centros de temas seleccionados periodisticamente y colecciones

compartibles para aquellos que buscan profundizar en un tema en particular.
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3.4 The New York Times

Daniel Matus, menciona que, The New York Times, es una de las fuentes de noticias méas
populares del mundo. La aplicacion del New York Times contiene todo lo que esperarias de
una aplicacion de noticias: alertas de ultima hora, lectura fuera de linea y uso compartido en
las redes sociales; pero también tiene algunas caracteristicas que no encontraras en otras

aplicaciones, ver llustracion 3.

Hay opciones de audio y video, aunque una de las adiciones mas avanzadas es la realidad
aumentada, la cual te permite mirar el vestuario de David Bowie o conocer a atletas olimpicos
de clase mundial cara a cara. Desafortunadamente, obtener un acceso completo a esto no sale
gratis, y te costara $15 dolares mensuales por acceso basico ilimitado a todos los articulos, o
$130 dolares por un afio completo. (Matus, 2020)
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Figura 3. Aplicacion mévil The New York Times
Fuente: Matus, D. (2020). Apps de noticias. Obtenido de Digital Trends:
https://es.digitaltrends.com/noticias/mejores-apps-de-noticias/
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3.5 BBC News

De acuerdo con Daniel Matus, La BBC es una organizacion de noticias de prestigio mundial
dedicada a mantenerte actualizado sobre los ultimos temas y noticias. A diferencia de otras
fuentes de noticias, la aplicacion de noticias de la BBC no teme ofrecer un poco mas de
diversion con sus articulos, y también viene con un canal de noticias en vivo que se incluye
directamente en la aplicacion. Si te registras, recibiras una alerta cada vez que la aplicacion
considere que las noticias de Gltima hora son lo suficientemente urgentes como para justificar

tu atencion, lo que es una forma fantastica de mantenerse al dia. (Matus, 2020)
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Figura 4. Aplicacion movil BBC News
Fuente: Matus, D. (2020). Apps de noticias. Obtenido de Digital Trends:
https://es.digitaltrends.com/noticias/mejores-apps-de-noticias/

Dorses

Austrian F1 legend Niki OK let
Lauda dies s 70 e i

s get started

British Steel on varge of
administration

Busimss

Cricketer rape victm
humiliated by game

1ih | Mereford & Worcester

BBC News, es una de las aplicaciones de noticas con mayor relevancia en el mundo, la

aplicacion dispone de cuatro secciones en las que se muestran las noticias, ver llustracion 4.

e Top Stories: las mejores noticias presentadas durante el dia.

e My News: el usuario tiene la opcion de agregar noticias con los temas que prefiera.
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e Popular: muestra las noticias méas visualizas a lo largo del dia.

e Video: los videos maés relevantes de la semana.
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METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 Linea de Investigacién

La presente investigacion se ubica dentro de la linea de investigacion de Tecnologias de
desarrollo web y movil con clave LGAC-2017-SMTZ-ISCO-08, misma que forma parte de
la carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales, como parte de los trabajos de

desarrollo y descubrimiento de nuevos conocimientos sobre tecnologias emergentes.

4.2 Tipo de investigacion

La Investigacion es un proceso que, mediante la aplicacion del método cientifico, encamina
a conseguir informacién apreciable y cierta, para percibir, comprobar, corregir o emplear

el conocimiento. (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010)

De acuerdo con el libro Metodologia de la Investigacion, existe una clasificacion de los tipos
de investigacion. A continuacion, se mencionara la clasificacion, de la cual se podra

determinar el tipo de investigacion que se llevara a cabo en el presente proyecto de tesis.

1. Enfoque
» Cuantitativo: Se centra en los aspectos observables y susceptibles de
cuantificacion de los fendbmenos.
» Cualitativo: Estudia los significados de las acciones humanas y de la vida

social.

2. Finalidad
» Baésica o pura: Orientada a la busqueda de nuevos conocimientos.
» Aplicada: La finalidad es la resolucion de problemas practicos inmediatos en
orden a transformar las condiciones del acto productivo y a mejorar la calidad

del producto.
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Para la presente investigacion se empleard la investigacion Cuantitativa de finalidad aplicada,
la investigacion cuantitativa corresponde al estudio de los problemas de la realidad basada
en el método cientifico y efectivamente durante todo el desarrollo de la tesis se seguira la
metodologia cientifica que parte desde el problema hasta llegar a las conclusiones. Y por otro
lado es aplicada, puesto que dara inicio con la creacion de una aplicacion movil, la cual esta
dirigida al sector productivo de servicios que busca obtener un nuevo producto y poder estar

actualizado con las nuevas tecnologias.

4.3 Alcance de investigacion

Con base en el libro Metodologia de la Investigacion, existen cuatro tipos de alcance de la

investigacion (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010).

A continuacion, se explicaran los casos o situaciones en las que se emplean, asi como las
caracteristicas que las conforman, para poder determinar el tipo de investigacién que se

Ilevara a cabo en el presente proyecto de tesis.

1. Exploratorio: Se realiza cuando el objetivo consiste en examinar un tema o
problema de investigacion poco estudiado, del cual se tienen muchas dudas o no
se ha abordado antes.

e Investigan problemas poco estudiados.
¢ Indagan desde una perspectiva innovadora.
e Ayudan a identificar conceptos promisorios.

e Preparan el terreno para nuevos estudios.

2. Descriptivo: Se emplea cuando el objetivo es el de detallar cdmo son y como se
manifiestan fendmenos, situaciones, contextos y eventos. Busca especificar
propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier fenébmeno que se
analice. Se selecciona una serie de cuestiones y se mide o recolecta informacion

sobre cada una de ellas, para describir lo que se investiga. Describe tendencias de
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un grupo o poblacion.

e Consideran a un fendbmeno y sus componentes.
e Miden conceptos.

e Definen variables.

3. Correlacional: Se utiliza cuando se tiene como propoésito conocer la relacién
existente entre dos 0 méas conceptos, categorias o variables en un contexto en
particular. Asocia variables mediante un patrén predecible para un grupo de
pobladores.

e Ofrecen predicciones.
e Explican la relacion entre variables.

e Cuantifican relaciones entre variables.

4. Explicativo: Pretende establecer las causas de los eventos, sucesos o fenémenos
que se estudian. Van mas alla de la descripcion de conceptos o fenémenos fisicos

o sociales.

e Determinan las causas de los fenédmenos.
e Generan un sentido de entendimiento.

e Combinan sus elementos de estudio.

Teniendo en cuenta lo anterior, la presente investigacion tendra un alcance Correlacional,
puesto que se evaluara la relacion entre las variables Captura y difusion de noticias (variable

dependiente) y la Aplicacién maévil de noticias (variable independiente).

4.4 Poblacion y muestra de la investigacion

La poblacion estd constituida por los usuarios de la aplicacion movil, quienes serian

administradores y reporteros de la empresa El Heraldo de Martinez de Torre y los clientes,
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sobre los cuales se preve que, para la evaluacion del sistema, ellos utilicen la aplicacion y
luego a través de un cuestionario tratar de medir las percepciones que ellos tienen sobre el

sistema.

Por criterios de conveniencia en logistica y tiempo, se tomard como poblacién los usuarios
de El Heraldo de Martinez de la Torre, la cual cuenta con 51 personas laborando, quienes

en su totalidad son usuarios de la aplicacion movil.

Se llevara a cabo una muestra probabilistica, utilizando la técnica de muestreo estratificado,

ya que se requiere encuestar a distintos grupos de usuarios de la aplicacion movil.

Utilizando el muestreo estratificado proporcionado, sabiendo que se tiene una poblacion de
51 usuarios Yy eligiendo una fraccion de muestreo de 2/3 se obtiene una muestra final en

cada grupo, que seran encuestados aleatoriamente, sumando una muestra total de 34

usuarios.
Tabla 4
Muestreo estratificado proporcionado
A B C
Grupo o )
Administradores Reporteros Clientes
Tamaiio de la
. 3 6 42
poblacion
Fraccién de 2/ 2/ 2/
muestreo 3 3 3
Tamario final de
2 4 28

la muestra

Tabla del muestreo estratificado proporcionado, que describe la cantidad de usuarios en su clasificacién y el
tamafio final de la muestra. Fuente: Elaboracién propia EOPG

4.5 Técnicas e instrumentos de recopilacion

Las técnicas de recoleccion de informacion se clasifican en Observacion, Encuesta y

Entrevista (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010).
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En ese sentido, en la presente investigacion se aplicaré la técnica de Encuesta para sustentar
los resultados respecto al objetivo especifico. Para la aplicacion de esta técnica se utiliz6
como instrumento un cuestionario, el cual usé preguntas con respuestas basadas en la escala

de Likert segln cada indicador, los cuestionarios se presentan en los anexos.

4.6 Cronograma de actividades

Meses
Agosto Septiembre Octubre Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo Abril

Actividades al1|2|3|a|1|2(3|af|1|2|3|a|1|2|3|a|1|2|3|a|1|2|3|a|1|2|3|a|1|2]|3]|4

Ideay
eleccion del
tema

Planteamiento
del problema

Justificacion

Objetivo
general y
especifico

Elaboracién
de la hipdtesis

Marco tedrico
Estado del
arte

Marco
metodolégico

Desarrollo y
resultados

Figura 5. Cronograma de actividades
Fuente: Elaboracion propia EOPG
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RESULTADOS Y DISCUSION

5.1 Metodologia de desarrollo Programacion Extrema

La Programacion Extrema asume que la planificacion nunca sera perfecta, y que variara en
funcion de como varien las necesidades del proyecto. Por tanto, el valor real reside en obtener
rapidamente un plan inicial, y contar con mecanismos de retroalimentacion que permitan

conocer con precision lo que se realizara.

5.1.1 Analisis de los requerimientos

Se recopil6 la informacion de acuerdo con la problematica, esto se llevd acabo analizando el
proceso de publicacion del contenido del periddico, asi como la manera de ser visualizada
por los clientes. Después de analizar este proceso se comenzd a estipular los requerimientos
funcionales y no funcionales de la Aplicacion movil ElI Heraldo de Martinez) que a

continuacidn se describen:
Requerimientos funcionales del proyecto:

e Permitir al usuario cliente registrarse con sus datos personales mediante un formulario.
e Mostrar en la aplicacién movil las noticias de acuerdo con las categorias: seccion y lugar.
e Permitir al usuario reportero publicar, actualizar y/o eliminar noticias.

e Permitir al usuario administrador agregar, actualizar y/o eliminar nuevos reporteros.

e Debe contar con un Inicio y cierre sesion para cualquier tipo de usuario.

e Direccionar a las redes sociales con hipervinculos.

Requerimientos no funcionales del proyecto:

e Lainterfaz de la aplicacion movil serd intuitiva para el cliente
e Laaplicacion movil debe brindar comodidad al usuario
e Todas las funcionalidades de la aplicacion maovil deberan estar accesibles.

e Las noticias solo podran ser modificadas por aquellas personas autorizadas
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Caso de uso

Un diagrama de caso de uso es una descripcion de las actividades que debera realizar alguien
o0 algo para llevar a cabo algun proceso. Al concluir con lo antes descrito se procedid a crear
el diagrama de caso de uso conforme al resultado anterior, para ello se utilizo la aplicacion

Dia, en la ilustracion 5. Se muestra el diagrama de caso de uso que se disefio.
-
' x
. ' Admiantrado;
-
P _

Inicia sesidn
-
Cliente -
: S ® Consulta noticias

Figura 6. Caso de uso

Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta StarUML

Agrega noticias %

Reportero
® Ed X

Esto nos permitira conocer lo que podran hacer los usuarios y lo que le corresponde al
sistema, ya que los casos de uso pretenden ser herramientas simples para describir el

comportamiento del software o de los sistemas.
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5.1.2 Disefo
5.1.2.1 Disefio de la base de datos

El disefio de la base de datos es la organizacion de datos de acuerdo con un modelo de base
de datos. Aqui, se determina qué datos deben almacenarse y cémo se interrelacionan los
elementos de datos. Con esta informacion, pueden comenzar a ajustar los datos al modelo de
base de datos. Sabiendo esto, se cred un modelo relacional con la informacion previamente

obtenida.

Después de terminar con el analisis de los requerimientos se procedi6 al disefio de la Base de
Datos conforme a lo estimado que se utilizaria en el desarrollo de la aplicacion. En total se

disefiaron 7 Tablas las cuales se muestran en la llustracion 6.

] tipo_usuario v

d INT(11)
descripcion VARCH AR(255)
nombre VARCHAR(255) e =
agen
»
d INT(11)
| [ url VARCHAR(255)
1 | noticia v | B
A id INT(11) I
| usuario v descripcion LONGTEXT &, l
I | seccion v
d INT(11) tacha DATETIME
id INT(11)
contrasenz VARCHAR(255) fechz_registro DATETIME
o VARGH AR(255) < VARCHAR(255 L activo TINYINT(1)
usuario (255) H—— tieulo Vi ) —_——— —
g descripcion VARCHAR( 255)
id_persona INT(11) id_imagen INT(11)
nombre VARCHAR(255)
id_tipo INT(11) id_seccion INT(11) <
> id_usuario INT(11) Pl — —*I
A4 ¢ lugar_id INT{11) |
11— - | | lugar v
T | id INT(11)
j persona v I i activo TINYINT(1)
id INT(11) descripcion VARCHAR( 255)
apelidos VARCHAR(255) nombre VARCHAR(255)
correo VARCHAR 255) >
nombre VARCHAR(255)
sexo VARCHAR(255)
>

Figura 7. Modelado Entidad-Relacion de Base de Datos
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante MySQL Workbench
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5.1.2.2 Disefio de la interfaz

La elaboracion del disefio de interfaz comenzé realizandose en un prototipo, en base a los
requerimientos del proyecto. El prototipo se elabord en Balsamiq; una maqueta de interfaz
gréfica de usuarioy unaaplicacion de construccion de estructura de sitio web y de
aplicaciones moviles, en la que se crearon distintas pantallas simulando las distintas

funcionalidades de lo que podria ser la aplicacion movil final.
Los prototipos de las pantallas que se crearon son las siguientes:
Cliente

e Pantallas de inicio de sesion, registro e inicio

Esta pantalla sera el acceso a las demés pantallas de la aplicacién mavil. Para acceder, el
cliente debera ingresar su correo electronico 0 nombre de usuario y su contrasefia, esto es en
caso de ya tener una cuenta. En caso contrario, el cliente tendré la opcion de registrase, podra
registrarse ingresando sus datos personales: correo electrénico, nombre completo, nombre de
usuario, contrasefia. Sera la pantalla de inicio que aparecera siempre después de acceder o
registrarse, esta contiene informacion basica de la empresa y una fotografia del lugar donde

se encuentra. Tal y como se muestra en la llustracion 8.

En la parte central inferior se muestran dos iconos que al accionarlos te direccionan a la
pagina de Facebook “El Heraldo Martinense” o a su pagina web

https://diarioelmartinense.com.mx
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EL HERALDO
w Lugar I Secoionds I Caﬂlc\ﬂul
EL HERALDO EL HERALDO El Heraldo de Martinez es una

empresa con mds de 18 ofios de
experiencia, dedicada a la
Regiatrate para ver las ultimas ImP resién y puhl-.mclﬁn de
noticias de Martinez de la Tarme peribdico y publicidad. Es un
electrénico y la Regitn peribdico gue inicié sus
astividades en el afio 2000 y
gue actualmente produce 500
peribdicos diaries, teniende coma
objetive principal informar dia a

Momb let: . .
€ Iniciar sesibn L e I dia los sucesos ocurridos en el
I dmbito regional, estatal y

Usuario o Correa

L Contrasefia I LCorreo electrbnico

LNomhre de usuario

nacional.

&No tienes una cuenta? Lc.:.ngmsena

Registrate
£ Registrate

oc
\S =Z/ANS 2 \& —7
Figura 8. Prototipo: Iniciando a la izquierda pantalla de Acceso, al centro pantalla para el registro del usuario

y a la derecha pantalla de inicio de la aplicacién
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

e Pantalla de noticias (por lugar):

El mend cuenta con el apartado de noticias de acuerdo al lugar (7 lugares), podra ver las

noticias después de seleccionar la ciudad, como se muestra en la llustracion 9.

Después de seleccionar la cuidad, se mostraran distintas noticias con una pequefia
descripcion, para ver la noticia completa debera tocar el boton de “leer mas”, se mostrara la

noticia completa, en la esquina inferior derecha tendra la opcion de regresar.
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Figura 9. Prototipo: Pantalla de noticas (por lugar)
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

e Pantalla de noticias (por seccion):

El menu cuenta con el apartado de noticias de acuerdo a secciones (4 secciones), podra

ver las noticias después de seleccionar una seccién, como se muestra en la llustracion 10.

Después de seleccionar la seccion, se mostraran distintas noticias con una pequefia
descripciodn, para ver la noticia completa debera tocar el boton de “leer mas”, se mostrara

la noticia completa, en la esquina inferior derecha tendra la opcién de regresar.
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am aWaen

EL HERALDO EL HERALDO

D6 MARTINEZ 6 MARTIN

‘ Inicio | Lugor | Seccionts l Conroclo‘ Inicio Lugar | Seccionss Contacto
Deportes
Isroel Garclo,

Israel Garcla, firme en primer equipo

-Busca ganarse la titulandad con el Piop -Busca gonorse la titulonidad con &l Picjo

Herrera Por Jorge Trugifo En & empate o Herrera

cero que o vivid € fin de semana entre

las Aguilas del Aménica y Chivas. Por Jorge Trujllo
Leer més

En @l empate o cero que ce vivib & fin de
semonc entre las Agulos del Aménca y
Chivas de Guadalajora, amistoso
oslebrado en la Unibn Americana déntro
Atlético Tiburones intenta reforzarse de lo fecha FIFA, estuvo en &l cuadro
para el apertura titulor lsroel Garcla Barmada oriundo de la
| b —aa. owmdad de Tlepacoyan, donde ugb 63
minutos tenendo buen desempefio en &l
cual @5 codo vez considerado por &l Piojo

Herrera para manténério en & primer
equipo.

Esperemos siga montéréndose en &l
agrado &l cuerpo técnicg trabojando

En &l Fatbol InfontiJuvend, la ornada
\ hasta &l 21 de este mes Por Jorge Trujilo \

Figura 10. Prototipo: Pantalla de noticias (por secciones)
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

e Pantalla contacto:

La ultima opcién en el mend es la pantalla de contacto. Esta muestra informacion de contacto
de la empresa, como numeros telefénicos e iconos que al accionarlos te direccionan a la
pagina de Facebook “El Heraldo Martinense” o a su pagina web

https://diarioelmartinense.com.mx . Hustracion 11.
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Figura 11. Prototipo: Pantalla de contacto
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

Usuario

Pantalla de Acceso:

(=2 J )

EL HERALDO

\\S

Inicio Lugar Secciores Caontocio

SIGUENOS, ANUNCIATE,
SUSCRIBETE

Comunicate

al (01 232) 324 8546
Ext 110 & cunsulta con

Muestro personal

232-118-23486
232-110-2345
232-156-2030

Siguenos en Facebook

El Heralde Martinense

Pagina web
o

aE

https// digripelmartinense commx

)

Capitulo V

Esta pantalla sera el acceso a las demas pantallas de la aplicacion mdvil. Para acceder, el

usuario debera ingresar su nombre de usuario y contrasefia, llustracion 12.

Los datos de la cuenta para cada usuario seran otorgados por la empresa.
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(=2 )

EL HERALDO

Usuario o Cormeo
electrbnico

I Contrasefia I

Mo tienes una cuenta?

Registrate

N\ )

Figura 12. Prototipo: Pantalla de acceso
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

e Pantalla de noticias (por lugar):

El menu cuenta con el apartado de noticias de acuerdo al lugar (7 lugares), podra ver las

noticias después de seleccionar la ciudad.

Una vez seleccionada la cuidad, se mostraran distintas noticias con una pequefia descripcion,
el usuario tendra la opcion de leer, editar o eliminar la noticia como se muestra en la
llustracidon 13. Para agregar una noticia deberd completar todos los campos: titulo, imagen,

fecha, descripcion y finalmente guardarla.

Al editar la noticia podra modificarla en su totalidad: titulo, imagen, fecha y descripcién para

posterior mente guardar los cambios.

Si se desea eliminar la noticia, basta por presionar el boton de “eliminar”, seguidamente

aparecera un mensaje emergente para la confirmacion de la accion.
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EL HERALDO
P ey ey |

Agregar noticia

Anuncion Mega Simulocro de Sismo

e

a Con motivo del Dia Nacional de
Proteccibn Civil Por Brenda Pérez Agular
Con motivo del 19 de septiembre Dia.

Perredistos esperan cCovocotonas

—o I\

=,

EL HERALDO

‘ Inicio | Lugar l Secciones I Comac'.o‘
I Anuncian Mega Simulacro de Sismo | l

-8l préwmo 19 de septiembre a los 10 de
la mofiona

-Con motivo dei Dia Nacional de
Proteccibn Civil

Por Brénda Pérez Agulor
Con motivo d&f 19 de septiembre Dia

Nocional dé Protéccidn Civil en México, idf
cocrdnacidn regonal de Proteccion Civil

\k

(=2

Capitulo V

7,

Figura 13. Prototipo: Edicion y eliminacién de noticias por lugar
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

e Pantalla de noticias (por seccion):

(Deseas eliminar

esta noticia?

El menu cuenta con el apartado de noticias de acuerdo a la seccion (4 secciones), podra ver

las noticias después de seleccionar la seccion.

Una vez seleccionada la seccion, se mostraran distintas noticias con una pequefia descripcion,

el usuario tendra la opcion de leer, editar o eliminar la noticia como se muestra en la

llustracidn 14. Para agregar una noticia deberd completar todos los campos: titulo, imagen,

fecha, descripcion y finalmente guardarla.

Al editar la noticia podra modificarla en su totalidad: titulo, imagen, fecha y descripcién para

posterior mente guardar los cambios.

Si se desea eliminar la noticia, basta por presionar el botén de “eliminar”, seguidamente

aparecera un mensaje emergente para la confirmacion de la accion.
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EL HERALDO EL HERALDO
Inicio | Lugor || Seccions | Contacto L{M Lugor | Sesciones | Contacto |

| lerael Garcia, firme en primer eguice |

Agregor noticia

Isroel Garcla, firme en prmer equipo
v e LA il - 2]

Qi

(Deseas eliminar

esta noticia?

e e 5
Selecc i
=2 ! . - —_— v
‘ s
-Busca gonaorse la tituloridad con @l Piojo - . No Si
Herrera Por Jorge Trujifo En & empate o -Busca gonorse la titulondad con & Piowx
Herrara

cero que se vivib & fin de semana entre
lao Aguilas d&l Aménca y Chivos.

Por Jorge Trujllo

En &l empote o oo que o2 vivid & fin de
semona entre los Agulas del Aménca y
LChivas d& Guodolajora, amisioso
celebrado en lo Ursbn Americana dentro
de lo fecha FIFA, estuvo en &l suadne
titulor leroel Gorcla Barméda onundo de lo|
giudad dé Tlepocoyan, donde jugd 63
minuios hereendo busn desempefo en &l

& ¥ \N ) \& /)

Figura 14. Prototipo: Edicién y eliminacion de noticias por seccion
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

Atlético Tiburones intenta reforzarse

para el opertul
gt tn

e Pantalla contacto:

La altima opcién en el mend es la pantalla de contacto. Esta muestra informacion de contacto
de la empresa, como numeros telefénicos e iconos que al accionarlos te direccionan a la
pagina de Facebook “El Heraldo Martinense” 0 a Su pagina web

https://diarioelmartinense.com.mx .

El usuario tiene la opcidn de editar esta informacion en caso de que se requiera, coOmo se

muestra en la lustracion 15.
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EL HERALDO

=)

[nigio Lugar Gecciongs Contacio

SIGUENOS, ANUNCIATE,

SUSCRIBETE

Comunicate

al (01232) 324 8546
Ext. 110 & cunsulta con

Nuestro personal

232-118-2346
232-1M0-2345
232-156-2030

Siguenos en Facebook

El Heralde Martinense

Pagina web

\\S

)

Figura 15. Prototipo: Pantalla de contacto

Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante la herramienta de estructura Balsamiq

5.1.3 Desarrollo

EL HERALDO

=)

[nigic Lugar TGecoionds Contocio

SIGUENOS, ANUNGIATE,
SUSCRIBETE

Comunicate

al (01232) 324 9546
Ext. 110 & cunsulta con

Nuestro personal

232-118-2346
232-M0-2345
232-156-2030

Siguenos en Facebook

El Heraldo Martinense

Pagino web

\\S

7,

Capitulo V

En esta actividad se desarroll6 todo lo referente a la aplicacion movil, utilizando distintos

softwares se codificd distintos servicios que haran el correcto funcionamiento de la

aplicacion mavil.

5.1.3.1 Desarrollo de la interfaz

Tomando como base las pantallas prototipo creadas en Balsamiq, posteriormente Utilizando

Android Studio (entorno de desarrollo integrado oficial para la plataforma Android), se

realizd de manera codificada la creacion de las pantallas:

e Pantalla de inicio de sesion

e Pantalla de registro
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e Menu:
o Pantalla de inicio
o Pantalla de noticias por lugar (7 lugares)
o Pantalla de noticias por seccion (4 secciones)
o Pantalla de contacto
o Agregar noticia (Opcidn solo para usuarios reporteros)
o Actualizar y/o eliminar noticia (Opcidn solo para usuarios reporteros)
o Agregar reportero (Opcidn solo para usuario administrador)

o Actualizar y/o eliminar reportero (Opcion solo para usuario administrador)

La codificacion comenzo a partir de esta actividad, en esta fase del proyecto se comenz6 a
programar mediante el lenguaje Java para asignarle las acciones que realizaria cada elemento
de las diferentes interfaces. En la actualidad el lenguaje Java es uno de los lenguajes mas
importantes en programacion y el entorno en que se desarrolla este proyecto es Android y

para esto se ocupo el programa Android Studio.

e Pantalla de Inicio de sesion

Se comenzo con el desarrollo de una primera actividad, la cual consta de un activity que

contendra una interfaz de inicio de sesién.

Cuenta con el logo de la empresa, dos EditText; una para ingresar nombre de usuario o correo
electrénico y la otra para la contrasefia, un botdn para iniciar sesion y, por Gltimo, un botén

llamado “Registrarte” que te lleva a otra activity para registrarte. llustracion 16.
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Android ¥

M

res

drawable

4 1 Project |

layout

»1 activity_launcher.xml

51 activity_lista_noticias.xml

51 activity_login.xml

activity navegador.xml

activity noticia.xml

activity_registro.xml

% Resource Manager

app_bar_navegador.xml

borderxml

card_noticia.xml

card_reportero.xml|

content_navegador.xml

fragment_actualizarmoticia.xml

51 Layout Captures

fragment_actualizarreportero.x

fragment_agregarnoticia.xml

fragment_agregarreportero.xm

fragment_comunicate.xml|

I: Structure

fragment_inicio.xml|

s fragment_lugar.xml

& fragment_seccion.xml

Favorites

€ Constantes.java

€ Navegador.java @y Navegador.xml

s activity_login.xml

o lista_noticias_reportero_fragme

fragment _lista_reporteros_frag =7

<ImageView

android:id="@+id/imageView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="150dp"

app: srcCompat="Edrawable/logo" />

<LinearLayout

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height='"wrap_content"
android:paddingBottom="14dp"
android:orientation="vertical"
android:background="0layout/border">

<EditText
android:id="g+id/editTextUsuario”
android:layout_width="match_parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_margin="10dp"

android:hint="Usuario o Correo electrénico"

<EditText
android:id="(+id/editTextPass"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_margin="10dp"
android:hint="Contrasefia"

AnAvAi A i mmkTrnaslfavtDasauardl />

Figura 16. Desarrollo de la pantalla de Inicio de Sesion
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

[

/>
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La clase Login, contiene codificacion que permite pasar a la pantalla de inicio en caso de que

el usuario y contrasefia sean correctos, de lo contrario, arrojara un mensaje de “Usuario o

contrasena incorrectos”. [lustracion 17.

¥ 1 Project

> Resource Manager

3 Layout Captures

Favorites  Ba 7 Structure

*2

Figura 17

Android ¥ Qi | 8y =
“app
manifests
java
com.example.elheraldodemartinez
noticias_actividades
objetos
ui
& Constantes
€ Launcher
Login
© Navegador
€ Registro
com .example.elheraldodemartinez
com.example.elheraldodemartinez
java () o
res
drawable
layout
i activity_launcher.xml
e activity lista_noticias.xml

activity_loginxml

activity_navegador.xml

activity_noticia.xml

activity_registro.xm|

4 app_bar_navegador.xml

© Constantesjava

© N, dorjava a forxml s activity_registroxmi
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState

setcontentView (R.layout.activity login);

€ Loginjava

Context . MODE_PRIVATE) ;

.class);

settings = getShareds TIN
emRequest = Vaolley.ne
editTextUsuario = findViewById(R.id.editTextUsuario);
editTextPass = findViewByld(R.id.editTextPass);
Button iniciar = findviewById(R.id.btnIniciar);
iniciar.setonClickListener((v) — [ intentarInicio(); ));
Button buttonRegister = findViewById(R.id.buregistrate);
Register.setonClickListener ((v) - (
tent registro~new Intent ( Login. this,Registr
startActivity(registro);
3H]
}
public void onClickNavegador (View View)(
Intent miIntent=new Intent ( I Login.this, Navegador.class) ;
tartActivity (miIntent);
finish();

}

. Desarrollo de la clase Inicio de Sesion
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

Pantalla de Registro

Cuenta con el logo de la empresa, un formulario para llenar informacion basica del cliente

como: nombre, apellidos, sexo (mediante un spinner), correo electronico, nombre de usuario

contrasefia, por Ultimo, un botén con el nombre “registrarme”. Ilustracidon 18.
g
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stantesjava

€ Navegadorjava

sn navegadorxml

s activity_registro.xml

<ImageView

android:id="@+id/imageView"

android:layout width="match parent"”

android:layout_height="150dp"

app:srcCompat="@drawable/logo" />

<ScrollView

android:layout width="match parent"”

android:layout_height="wrap_content'">

<LinearLayocut

android:
android:
andreoid:
android:
android:

<EditText

android:
android:
android:
andreid:
android:

<EditText

android:
android:

android:

layout width="match parent”
layout height="wrap_ content”
paddingBottom="15dp"

orientation="vertical”
background="g¢layout/border">

id="@+id/textViewNombre"
layout width="match_parent”

layout height="wrap_ content"

layout_margin="10dp"

hint="Nombre" />

id="@+id/textViewApellidos"
layout_width="match_ parent"

layocut height="wrap content"

Figura 18. Desarrollo de la pantalla de Registro
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

Capitulo V

La clase Registro, cuenta con validaciones que obligan al usuario a llenar todos los campos,

asi como también ingresar un formato de correo correcto. llustracion 19.

*# 1 Project

> Resource Manager

A3 Layout Captures

e 7; Structure

2: Favorites

Figura 19. Desarrollo de la clase Registro

Android ¥ (]

< app

8 -

manifests

java

com.example elheraldodemartinez
noticias_actividades

objetos

ui

Constantes

Launcher

Login

o066

Navegador
Registro
com.example.elheraldodemartinez

o

com.example.elheraldodemartinez

Java (g

res

drawable

layout

s activity_launcherxml

s activity lista_noticiasxml
i activity_login.xml

i activity_navegador.xml
i activity_noticia.xml

s activity_registro.xml

i app_bar_navegadorxml

© Constantesjava

}

<

dorjava - dor.xml o activity_registro.xml € Loginjava
Canves = crue;
Jelse if(!validarCorreo(usuario.getCorreo())) |
editTextCorreo.setError ("El correo ingresado no es valido");

}

if (TextUtils.

focusView = editTextCorreo;
cancel = true;

sEmpty (usuario.getContra

0N |

editTextPass.setError ("El campo contraseha es requerido");

focusView = editTextPass;

cancel = true;

if (cancel) |

focusView. estFocus () ;

} else |

showProgress () ;
@

registrarCliente (usuario);

eDialogProgress.show () ;

public boolean validarCorreo(String email) (

Pattern pattern = Pattern

. con

return pattern.matcher (email).find();

Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante Android Studio
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e Menl
La actividad Navegador, muestra pequefio logo de la empresa, nombre completo del usuario
que inicio sesion, correo electronico del mismo, y todas las opciones del mend. llustracién
20.

g . 1 <7xml version="1.0" encoding="utf-8"7> b4
o

3 res 2 (€ | <androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout xmlns:android="http://sche &
" drawable 3 xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" &

layout 4 xmlns:tools="http://schemas.andzoid.com/tools" S
5 &5, activity_launcher xml 5 android:id="€+id/drawer_layout"
S id: idth=", "
g 2 activity lista_noticiasxml android:layout_width="match_parent
3 - _ android:layout_height="match_pazent"
> 4 activity_loginxml K . — X
g — android:£fitsSystemWindows="tzue"
3 on activity_navegador.xml tools:openDrawer="start">
& & activity_noticia.xml 1
N
- & activity_registro.xml 11 <include

22 app_bar_navegador.xml 12 layout="¢layout/app_bar_navegadoz"
g 2 borderxml 13 android:layout_width="match_parent
5 - 14 android:layout_height="match_parent" />
S @ card_noticiaxml
= 1
5 & card_reportero.xml 16 <com.google.andzoid.material . navigation.NavigationView
E‘ &1 content_navegador.xml 17 android:id="@+id/nav_view"
(= < fragment_actualizarnoticiaxml android:layout_width="wrap_content"”

22 fragment_actualizarreporterox * android:layout_height="match_parent”

- android:layout_gravity="start"

g «» fragment_agregarnoticia.xml yous_g ol
B ‘ 21 android: fitsSystemWindows="true"
2 s fragment agregarreporteroxm app:headerLayout="¢layout/nav_header_navegador"
& )
b @ fragment_comunicate.xml 2 app:menu="@menu/activity navegador_ drawer" />
= fracment inicin yml

Figura 20. Desarrollo de la pantalla Mend
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

En la clase Navegador, se realizo la codificacion para que el menu muestre el nombre y correo
del usuario que inicio sesion, asi como también los permisos para ver el mend. Recordando
que el usuario Administrador tiene vista total de las opciones del mend, mientras que el

usuario cliente cuenta con lo necesario. llustracion 21.

i Android « @ + B@ — | ©® Navegadorjava e navegador.xml
£ com.example.elheraldodemartinez View headerview = navigationView.c ew( 0 ;
- e Username d(R.id. ;
: noticias actividades tview navUsernam Byld(R.id.user)
;- View correo = h .id. correo) ;
objetos
navusern: etText (usuario.getNombre () + " 4+ (usuario.getApellidos()!= null? usuario.getApellidos(): ""))
o sorreo. setText (usuario.getcorreo());
3
% © Constantes
3 & Launcher
g € Login navigationView.setItemIconTintList (null);
i Novgador |
-
" & Registro
b
com.example.elheraldodemartinez mAppBarConfiguration = new AppBarconfiguration.Builder (
g com.example.elheraldodemartinez R.id.nav_inicio, R.id.nav_lugar, R.id.nav_seccion,
5 java (g ) R.id.nav_comunicate, R.id.nav_agregarnoticia, R.id.nav_actualizarnoticia, R.id.nav_listaReportero)
g
Y] res .setDrawerLayout (drawer)
2 build();
g drawable
) ; navController = Navigation.findNavController( this, R.id.nav_host_fragment);
& layout Navigationul. pActionBarwWithNavController ( this, 1ler, mAppB £4 tion);
s activity_launcher.xml NavigationUI.setupWithNavController(navigationView, navController);
. 4w activity_lista_noticias.xml
~3 s activity_login.xml Log.e( tag: "USER", usuario.getTipoUsuario());
¥
a 4 activity_navegador.xml
“
activity_noticia.xml
o - Y- switch (usuario.getTipoUsuario()){
i activity_registroxml case "CLIRNTE
A & app_bar_navegador.xml
5 s borderxml navigationView.getMenu() .getItem( | 3).setVisible (false);
5 & card noticiaxm) navigationView.getMenu() .getItem( | 4).setvisible (false);

Figura 21. Desarrollo del menu de la Aplicacion
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante Android Studio
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¢ Pantalla de noticias por lugar

Capitulo V

En el fragment lugar, se crearon 7 botones de los distintos lugares que maneja la empresa

para la distribucion de noticias cada uno con su imagen propia. llustracion 22. Al accionar

cada uno de ellos, mandara una lista de noticias de acuerdo al lugar que se selecciond, la cual

mostrara: imagen, titulo, fecha, y descripcién. Al seleccionar una de las noticias de la lista se

mostrara: imagen, titulo, fecha, y la descripcién completa de la noticia.

ject

' 1 Pro

%> Resource Manager

51 Layout Captures

s I Structure

avorites

Figura 22. . Désarrollo ae la pantalla Lugar

Android + [ -

drawable

layout

s activity_launcherxml

@ activity lista_noticias.xml

s activity_login.xml

@ activity_navegador.xml

@ activity_noticia.xml

@ activity_registroxml

< app_bar_navegador.xml

@ borderxml

@ card_noticia.xml

@1 card_reportero.xml|

< content_navegador.xml

@1 fragment_actualizarnoticia.xml
< fragment_actualizarreportero.x
@ fragment_agregamoticia.xml
@ fragment_agregarreportero.xm
@ fragment_comunicate.xml

@ fragment_inicio.xml

@ fragment_lista_reporteros_frag

fragment_lugar.xml

@ fragment_seccion.xml
@ lista_noticias_reportero_fragme

licta renarterns franment yml

@ fragment_lugar.xml| @ activity_navegadorxml

<rxml version="1.0" encoding="utf-8"7>
€ | <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/an
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="G+id/text_gallery"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_marginStart="8dp"
android:layout_marginTop="8dp"
android:layout_marginEnd="8dp"
android: textAlignment="center"
android: textSize="20sp" />

<ScrollView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content">

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_margin="50dp"
android:orientation="vertical"
android:lavout aravitv="center">

Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

¢ Pantalla de noticias por seccion

En el fragment seccidn, se crearon 4 botones de las distintas secciones que quiere mostrar la

empresa para la distribucion de noticias cada uno con su imagen propia. llustracion 23. Al

accionar cada uno de ellos, mandara una lista de noticias de acuerdo a la seccion que se

selecciond, la cual mostrara: imagen, titulo, fecha, y descripcién. Al seleccionar una de las

noticias de la lista se mostrara: imagen, titulo, fecha, y la descripcion completa de la noticia.
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= Android v € = 2 — & fragment seccionxml
3
g @ card_reportero.xml 18 <ScrollView
g @1 content_navegador.xml| 1c android:layout_width="match parent"
4 < fragmentﬁadualizarnoticia.xml 20 android:layout_height="wrap_content'>

< fragment_actualizarreportero.x,
L . 22 <LinearLayout
ol @1 fragment_agregarnoticia.xml
o 23 android:layout_width="match parent"
¢
g @ fragment agregarreporteroxm android:layout_height="wrap_content”
] e fragment_comunicate.xml android:layout_margin="50dp"
§ s fragment_inicio.xml 26 android:orientation="vertical"
& . fragment lista_reporteros_frag 27 android:layout_gravity="center">
e

e fragment_lugar.xml -

- 25 <LinearLayout

s fragment_seccion.xml 3 .
" _ = android:layout_width="match_parent"
§ @ lista_noticias_reportero_fragme android:layout_height="wrap_content"
& @ lista_reporteros_fragmentxml | 52 android:layout_gravity="center"
‘g sy nav_header_navegador.xml android:layout_marginTop="20dp">
=
& @ progress_layout.xml| E

<
[} menu ImageButton
) 6 android:id="€+id/imageButtonDeporte"

° mipmap 37 android:layout_width="wrap_content"
5 navigation 38 android:layout height="wrap_content"
2 values android:layout marginRight="25dp"
: xml 40 app:srcCompat="(drawable/deporte" />
= A Gradle Scripts o

. . 42 <ImageButton

build.gradle (Project: El Heraldo de M g

P . 4 android:id="@+id/imageButtonSocial"
H build gradle (Module: app) 4a android:layout_width="wrap_content"”
& \1gradle-wrapper.properties (Gradle Vel .« android:layout height="wrap_content"
&l = proquard-rules.pro (ProGuard Rules f| 45 aop:sraCompat="Adrawable/social" />

Figura 23. Desarrollo de la pantalla Seccién
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

e Pantalla Agregar noticia

Este fragment, es disefiado para agregar noticias. Contiene: tres EditText para agregar titulo,
fecha y descripcidn, dos Spinner para la seleccion del lugar y seccion de la noticia que se va
agregar, un boton para poder seleccionar una imagen y finalmente un botdn para guardar los

campos llenados. llustracion 24.

« ElHeraldodeMartinez app src main res layout ' s fragment_agregarnoticia.xml| N app ¥ = Nexus 5X AP| 2
= Android + € = W@ — | @ activity navegador.xml s fragment_agregamoticia.xml ‘
2, e
° - 5
= 32 <EditText
& drawable cas ; ; s
=i android:id="@+id/editTextTitulo"
“ layout 34 android:layout_width="match_parent"
@ activity_launcher.xml 35 android:layout_height="wrap_content”
. &5, activity_lista_noticias.xml 36 android:layout marginStart="16dp"
& o ia- i = "
g 4 activity_loginxml 3 android:layout marginEnd="16dp
] 1d:hint="Ti "
2 43, activity_navegador.xml android:hint="Titule
2 . L android:maxLength="100" />
3 4 activity_noticia.xml
i <« activity_registroxml a1 <EditText
L @ app_bar_navegador.xml a2 android:id="g+id/editTextFecha"
& borderxml 4 android:layout width="match parent"
g 2 card_noticiaxml 24 android:layout height="wrap_content"
5 45 android:layout_marginStart="16dp"
2 @ card_reportero.xml . yours g_ =2
& p | 16 android: layout marginEnd="16dp"
5 & content_navegadorxm a7 android: focusableInTouchMode="false"
& @1 fragment_actualizarnoticiaxml ;- android:hint="Fecha" />
[} @ fragment_actualizarreporterox  4°
< fragment_agregarnoticia.xml 50 <Spinnex
z & fragment agregarreporteron| 5* android:layout_width="match_parent
2 N 52 andreid:layout_height="wrap_ content"
5 < fragment_comunicate.xml L — N —
2 android:id="@+id/spinnerLugar"”
& L
b @ fragment_inicio.xml 4 android:layout margin="10dp"/>
. @ fragment _lista_reporteros_frag
@ fragment_lugar.xml 5 <Spinner
P 2 fragment_seccionxml 57 android:layout_width="match_parent"
5 22 lista_noticias reportero_fragme android:layout height="wrap_content
3 ) android:id="@+id/spinnerSeccion"
= & lista reporteros fraament.xml . . B

Figura 24. Desarrollo de la pantalla Agregar noticia
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante Android Studio
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Se elaboro la clase AgregarnoticiaFragment, que es la encargada de dar funcionalidad a los
elementos de la Pantalla “Agregar noticia”. Cuenta con la validacion para que ningiin campo
quede vacio, obligando al Reportero a llenar todos los campos, seleccionador de fecha,
también, se codificd la funcionalidad para los botones y se agregaron mensajes que hacen

saber al reportero si la noticia fue creada con éxito o no. llustracion 25.

% Android @ = B — | & activity navegador.xml won fragment_agregarnoticia.xml € AgregarnoticiaFragment java
o
& . app
:| e private void registrarNoticia(Noticia noticia) (
- java .
heraldod 3son gson = new Gson();
y com example.elheraldodemartinez il = B TR
& noticias_actividades final String json = gson.toJson(noticia);
g
3 objetos
g ul StringRequest postRequest = new StringRequest (Request.Method.POST, url,
3 Res ns Listener<s g>
Z actuslizamoticia new Respon istener<string>() {
«
2 actualizarreportero ¢ )
oo . public void onResponse (String response) {
agregarnoticia createDialogProgress.dismiss ()
= AgregarnoticiaFragmen|
g
5 € AgregarnoticiaViewMoc mostrarDialogoFinal (response, silic true);
3 € DatePickerfFragment Log.e( Response", response);
g agregarreportero :
= comunicate = .
= new Response.ErrorListener() (
inicio
listaNoticias of public void onErrorResponse (VolleyError error) {
v
a listaNoticiasReportero createDialogProgress.dismiss () ;
] - vialodor " " 2
2 listaReporteros mostrarDialogoFinal( Exrrxox", false);
M lugar
- j.e( "Error.Response", String.valueof(error));
seccion
@ € LugaresEnum )
g
5 E PerfilesEnum )|
s
v £ SeccionEnum

@ Constantes public byte[] getBody() { return json.getBytes(Charset.forName("UTF-8")); )

Figura 25. Desarrollo de la accion para agregar noticias en la BD
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

e Pantalla Actualizar o eliminar noticia

Al abrir esta pantalla apareceran todas las noticias agregas en una lista. Se mostraran de
manera normal como en la categoria de noticias, apareciendo una imagen, titulo fecha y

descripcion.

Basta con pulsar dos veces la noticia que se desea, para poder actualizarla o eliminarla.
Abriéndose de nuevo el formulario de agregar noticias, Ilustracion 31. pero en esta ocasion
con dos botones diferentes (actualizar y eliminar). Es necesario la clase
AgregarnoticiaFragment, para realizar las acciones antes mencionadas, pues se codifica la

manera de buscar, actualizar y eliminar cualquier noticia. llustracion 26.
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+ 1 Project

Layout Captures > Resource Manager

e 7 Structure

orites

5

Android Qe ® =
app
manifests
java
com.example.elheraldodemartinez
noticias_actividades
objetos
ui
actualizarnoticia
actualizarreportero
agregamoticia
€ AgregarnoticiaFragmen
€ AgregarnoticiaViewMoc
€ DatePickerFragment
agregarreportero
€ Agregarreporterofragrr
€ AgregarreporteroViewM
comunicate
inicio
listaNoticias
listaNoticiasReportero
listaReporteros
lugar

seccion

e activity_navegador.xmi

o

Figura 26. Desarrollo de la accién actua
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante Android Studio

€ AgregamoticiaFragmentjava

private void eliminarNoticia(Noticia noticia) {

String url = Constantes.SERVER + "eliminarNoticia/"
StringRequest postRequest = new StringRequest (Reques

lizar o eli

5.1.3.2 Desarrollo de la Base de Datos

new Response.Listener<string>() (

public void onResponse (String response)

{

createDialogProgress.dismiss () ;
mostrarDialogoFinalEliminar (response, true) ;
Log.e( "Response"”, response);

b
new Response.ErrorListener() (

public void onErrorResponse (VolleyError error) {

createDialogProgress.dismiss () ;
mostrarbialogoFinalEliminar ( "Errox", false);
Log.e( "Exror.Response”, String.valueOf(error));
}
{
public String getBodyContentType() { return "application/json”; }

minar noticia

Capitulo V

Para la creacion de la base de datos se utilizé la herramienta el GBD MySQL, en la que se

crearon las distintas tablas para almacenar informacion:

e Tabla “persona”: (id_persona, nombre, apellidos, sex0, correo electronico)

e Tabla “tipo de usuario”: (id_tipo de usuario, usuario)

Los usuarios seran: administrador, reportero, cliente

e Tabla “usuario”: (id_usuario, nombre de usuario, contrasefia)

e Tabla “noticia”: (id_noticia, titulo, fecha, descripcion, imagen)

e Tabla “lugar”: (id_lugar, lugar)

Los lugares seran: Martinez de la Torre, Tlapacoyan, Misantla, San Rafael, Xalapa,

La Region, Nacional e Internacional

e Tabla “seccion”: (id_seccion, seccion)

Las secciones seran: Deportes, Policiaca, Sociales y Cultural
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5.1.3.3 Desarrollo de la conexién

Utilizando NetBeans se realizaron los archivos pertinentes, que establecen las actividades

que se van a realizar:

e iniciar sesion
e Cerrar sesion agregar
e Agregar, actualizar o eliminar noticias

e Agregar, actualizar o eliminar usuarios
Son todas esas acciones que nuestra aplicacion movil podra realizar.

Ademas, se cred el web service que es un conjunto de protocolos y estandares que sirven para
intercambiar datos entre aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas en
lenguajes de programacion diferentes, y ejecutadas sobre cualquier plataforma, pueden
utilizar los servicios web para intercambiar datos. Esto podra establecer la comunicacion

entre la aplicacion movil y la base de datos.

También se configurd el servidor de aplicaciones Glassfish, para el correcto funcionamiento

de proyecto.

Utilizando la herramienta NetBeans, se procedio a codificar en lenguaje Java lo que seria la
conexion entre la Aplicacién movil y la Base de Datos. Para ello se cred los siguientes

archivos:
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e Glassfish

e Carpeta de fuentes

Capitulo V

E glassfish-resources.xml
[ glassfish-web.xml

“[@ index.html

=l RESTful Web Services

=& WebServices [movilService]

o Carpeta de entidades
. ile HTTP Methods

o Carpeta de negocio & Subresource Locators

. & Paquetes de fuentes
o Carpeta de ObJEtOS =1-E9 com.periodico.periodicoj.entidades
o Carpeta de utilerias * &) Imagen java

~[@ Lugar.java

o Carpeta de Web Services ~E Noticia,java

~[@ Persona.java

[ Seccion.java

~[& TipoUsuario.java

~[& Usuario.java

=-Ed com.periodico.periodicoj.negocio
~[&] AbstractUtil.java

-[& NoticiaNegocio.java

- UsuarioNegocio.java

=-Ed com.periodico.periodicoj.objetos
~[& LugarObj.java

& NoticiaObj.java

~[@ SeccionObj.java

~[& UsuarioObj.java

=-E5 com.periodico.periodicoj.ufilerias
~[&@ Archivos_java

~[@ Fechas.java

~[&# PerfilesEnum_java

~[&@ Persistence.java

=-Ed com.periodico.periodicoj.ws.service

----- [# ApplicationConfig.java

----- [# WebServices.java

Figura 27. Actividades en NetBeans
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

e Glassfish
Servidor de aplicaciones el cual estara alojado en el hosting seleccionado para este

proyecto.

Q) Periodico) - NetBeans IDE 8.2
Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

EEF L <configuredd.. ~| @~ T B b -8B G -
[ prapecton * | restciones | Arciives ~|[& persistence java * [ WebServices.java x| glassfish-resources.xmi me
D"F’\;’j;'-:’ Source History B B-8-|R2FEE|Fe%|aule a|vo|P &
ages.
o 'WEB-INF <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2> .
E Bl cssfish -resources.xmi
® 5 glassfish-webxmi

[# index.html
4 U RESTRul Web Services
& Paquetes de fuentes
% [l com.periodico. periodico].entidades
# (5 com.periodico. periodico.negocio
# (51 com.periodico. periodicoj.objetos
= £ com.periodica. periadico].utilerias
B Archivos.java
B Fechasjava
& PerfilesEnum.java
# Persistence.lava

Figura 28. Desarrollo de la clase Agregar reportero
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

14 Lo

68



e Carpeta de fuentes
Contiene distintos paquetes donde se realizo toda la codificacion pertinente para el

funcionamiento de la aplicacion movil.

1. Paquete de entidades
Contiene 7 clases, mismo numero que contiene la base de datos con las tablas.

Estas clases asocian a su respectiva tabla en la base de datos.

Q) Periadico) - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

BEES

Figura 29. Ejemplo de un
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

............. Archivos
® perlodico)
% Web Pages
B0 WEB-INF
& index.html

riodicoj.entidades

& Imagen.java

& Lugar java

& Noticia.java

4 Persona java

& Secdon java

& TipoUsuario.java

# Usuarlo java
7 com. periodico. periodicoj.negodio
7 com.periodico. periodicoj.objetos
7 com. periodico. periodico].utilerias

% & com.periodico. periodico].ws.service
% (b Paquetes de prueba

% (i Otras fuentes

% (i Fuentes de creacién (annotations)

% » Dependendas

s Java Dependencies

% Archives de Proyecto
® pom.xml
B nb-configuration xmi

<configuradd... ~| @+ F B b flp- -

= |[& 1magen.java *
Source | History | [ B - 8 <[ @ & & &

34

public Integer getld() {

a clase de entidad

2. Paquete de negocio

Incluye dos clases importantes que contienen distintos métodos.

Meétodos de la Clase NoticiaNegocio:
Guardar, actualizar y eliminar noticias

Guardar imagen

Capitulo V

Obtiene lista de noticias (lugar y seccion) agregadas por el

reportero
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Q) Periodico) - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

FAEES D@ <ohud. V@ T B b i@

.getMysql () . find(Noticia.class, noticia.getId(}))

Capitulo V

- a X
Q- Buscar (Cirl+1)

: new Noticia());

noti.getId(})): new Imagen()):

1", Archives.de

5 [proyectan % Prestaciones | Archivos - Neg
=9 Periodico | Source | History |B B -8 [ASFBE|Fe%(aden b
= s Web Pages E winysct
&0 WEB-INF @ Persistence pe cei
& index.html 38|
+ [ RESTful web Services 37/
& Paquetes de fuentes 38 [ public String guardarNoticia(MoticiaObj mobicia) throws ParseException, IGExceptionl
& B com.periodico. periodicoj.entidades as
2 com.periodico. periodicoj.negodo a0
& Abstractutil java 5 .
[ NotidaNegodo.java a2 Woticia noti = ((noticia.gstTd() > 0) 7 (p=
& UsuarioNegodio.java a3 noti.setId(noticia.getId() )
42 com.periodico. periodicoj.objetos 24 noti.setTitulo(noticia.getTitulo()};
4 B com.periodico. periodicoj.utilerias 15 noti.setFechaRegistro(new Date());
% [ com.periodico.perindicoj.ws.service -
# [ Paguetes de prueba a7 noti.setFecha(Fechas. stringToDacsddpyyyyy (noticia.getFechat))):
# [ Otras fuentes 5 noti. ia.getbescripeion()):
# [ Fuentes de creacion (annotations) a5 noti. .getMysql (). find(Usuaric.class, noticia.getIdusuario())):
# '» Dependendas s0 noti. etMysgl () .find (Lugar.class, noticia.getIdLugar()));
# '@ Java Dependendies 51 noti. .getMysql (). find(Seccion.class, noticia.getIdsection())):
[ Archivos de Proyecto = E
® pom.xml 52 noti = guardarOBditarNoticia(noti, noti.getId()):
[® nb-configuration.xml s4l
ss
sel if (noticia.getBaseImagen(] != null &5 Incticia.getBaseImagen().isEmpty ()} (
57 Imagen i = (noti.getIdImagen() != null ? ( .getMysql() . find(Imagen.class,
sel i.setId(i.getId() != null ? i.getId():0);
58 i.seturl("} " 4 noti.getId() + ° )
&0 i = guardarCEditarImagen(i, i.getId()):
&1 noti.setIdImagen(i);
&2 guardarOEditarNoticia(noti, noti.getId()}:
63 Archives.guardarArchive("Not + noti.getId() + File.s
e y

Figura 30. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

e Métodos

Q) Periodico) - NetBeans IDE 8.2

de la Clase UsuarioNegocio:

Verificar si el usuario ingresado es valido
Guardar usuario

Guardar reportero

Actualizar o eliminar reportero

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

PEES 9D

& [prayoctan % Prestaciones

B Periodico)
& Web Pages

<configuracis... ~| @ T B b - b G-

TArchivos -

i WEB-INF 2¢  pukl
£ [ index.html =
& s RESTIl Web Services =
& Paquetes de fuentes .
i [ com.periodico.periodicoj.entidades 28]
25

= [ com.periodico.periodicoj.negodo
[# AbstractUtil java 20 0

[ NoticaNegodic.java 31|
[ UsuarioNegecdio.java 321
[ com.periodico.periadicoj.objetos 3
= [ com.periodico.periadicoj.utilerias 34
= [ com.periodico.periadico].ws.service 33
# [l Paquetes de prueba <
# [y Otras fuentes 7
# [ Fuentes de creacidn (annatations) i
# s Dependendas =l
4w Java Dependencies 40/
& Archivos de Proyecto =
& pom.xml 42/
[ nb-configuration.xmi 43
aa
a5
48
47
48/
48
50
£
52
53 B
54
58/
56

suarioNegodojava
| Source | History 2

B-RAesfEh|fis|duen b

ic class UsuarioNegocio

#Inject
Persistence

public Usuariochj iniciarSesion(Usuarioobj usuaricchi) (

ce.getMysql () .createNamedQuery ('

", usuaricObj.getUsuario())

List<Usuario> lisi

", usuaricobj.getContrasena())

Usuario user;
if (Ilist.isEmpty(}) {

user = list.get(0);

return new UsuarioObj (user)
jelseq

return null;

public String guardarCliente(UsuaricObi user) {

Persona persona = new Persona();

Figura 31. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans
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Capitulo V

3. Paquete de objetos
Aqui se incluyen 4 clases que dardn comunicacion entre la l6gica del paquete

negocio y los WebService para poder enviar la informacion a la aplicacion movil.

| propecton  Prestciones | Archivon = |[# NoticiaOby.java *
® Perlodico) Source History [ 8- B - QB HF B P L% AU 0 6 0 ®
-3 N Wb Paou 15 ubli ass Noticiaob) ( .
H WEB-INF o T . § ! i
2 @ Index.html 1¢
O @ RESTRl Web Services 1 Sareyes
& Paquetes de fuentes =
8 com.periodico perfodicoj.entidades 2
# com.periodico.periodicoj.negodo
% com.periodico.periodicoj.objetos o ;
# LugarObj.java = .
4 NoticlaObj.java ] 7
# SeccionObj java &
@ UsuarloObj.java sl
[ com.periodico.periodico.utllerias L
2 public Noticlaob)() (
+ [ com.periodico.periodico).ws.service o 3
# (. Paquetes de prueba 5
&y Otras fuentes e
& Fuentes de creacidn (annotations) 3 JkLie Nottaikau) IReRIoLN Rericin)
i Dependencias 3 SRR 2. 3RY
+ » Java Dependencies =
B Ahicn o reeto n Y¥¥sering(noticia.getFecha())
L 3 ripcion () s
B pom.xml
1% nb-configuration xmi i: 3
»
3
3 + noticia.getId() +
w0
a
4 publi ger getid() (
4 ;
4
45
46 public void setId(Integer id) (
“ this. ids

s

Figura 32. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

4. Paquete de utilerias
Aqui se incluyen clases auxiliares para la l6gica del negocio.

e Clase Archivos: codificado para obtener, modificar o guardar imagenes.

& [orovecton x| Preatacionss | Archivas = || Archivos.java *| Fechas.java *|# PerfilesEnum.java *| @ Persistence java o
; : =

§ @ perodico) Source | History |8 18- 8- 0% &R ¢ L% EY 06| 0 *

8 4 Web Pages 5 ’ -

: 50 WEB-INF 20 public class Archivos ( =

“ ([ index.htm! -

& 30 G public static String guardarArchivo(str InputStream in) throws FileNotPoundException, IOException (

il RESTful Web Services vasepath, String file

4 Paquetes de fuentes BL utaPordasvidori) +
o.periadico). entidades 32
. periodica periadicoj. negodo 3
' "
. periodica periadico) utilerias 3 L »rmalizador(filenane)
# Archivos.java 3
# Fechas.java 57
# PerfilesEnum.java 38
# Persistence.java 38
# [ com.perlodico.perlodico).ws.service 0 !
# [l Paquetes de prueba n basspat lizador{ 4
[y Otras fuentes — '
i (i Fuentes de creacidn (annotations) a
» Dependencias L ¢ tring rRutaArchivo(string b ¢
i 'w Java Dependencies — brenesk dor() + b
A Archives de Proyedo g J
5 pom.xml 5
% nb-configuration.xml L E i
4 x . izer.Form.NFD) .replaceAll (
50

Figura 33. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

e Clase Fechas: codificado para hacer la conversion de la fecha, de Date a

Sting y viceversa.
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@ Periodico) - NetBeans IDE 82

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda
<configuradié... v| €@ ¥ & b - - @ -

fEES De

F Proyectos X Prestaciones

® Periodico)
§ & Web Pages
i

Archvos

) WEB-INF
[ index.html
# la RESTful Web Services
& Paquetes de fuentes
+ [ com.periodico.periodicoj.entidades
+ [ com.periodico.periodicoj.negodo
+ (& com.periodico.periodicoj.objetos
= com.periodico.periodicoj.utilerias
@ Archivos java
@ Fechas java
@ PerfilesEnum java
& Persistence.java
& com.periodico.periodico].ws.service
& 4 Paquetes de prueba
4 Otras fuentes
# [ Fuentes de creacidn (annotations)
i @ Dependendas
+ @ Java Dependendies
i Archivos de Proyecto
[ pom.xml
% nb-configuration.xmi
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= Archivos.java | Fechas java * & PerfilesEnum.java * & Persistence.java * i
Source History | B -B-(AR/FELH (P AU/0E Mo #
1e

17| public class Fechas {
18
15| [
20
21
22
23
24

stringToDateCompleteFormat(String fechaInicic) throws ParseException {
11 && IfechaInicio.

vs ParseException |

t i ")
setTimezone (TimeZone.getT: M

1 formato.parse (fschalnicio);

as| 3 public static
if (fecha

rety

String fechaDateDDMMYYYYString(Date fecha) {
null) {

42 )
SimpleDateFormat formatoFecha = new SimpleDateFormat ( )i

Fecha.setTime TimeZone( M

one (TimeZone

formatoFecha. format (fecha) ;
4 '

Figura 34. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

Q) Periadico) - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

Enum Perfiles: codificado para determinar los tipos de usuario, en este

caso, Administrador, Reportero y Cliente.

(=] X
Q- Buscar (Ctri+1)

70 ol D @ [<configureds... ¥ @ F W b - - G-

 Prayectan * Prestaciones | Archivos
& Periodico)
& Web Pages
£ 0 WEB-INF
[# index.html

©| & (4 RESTFul Web Services
4 Paquetes de fuentes
& [ com.periodico.periodico} entidades
[ com.periodico.periodico}.negocio
& [ com.periodico.periodico].cbjetos
= com.periodica.periodico].utilerias

@ Archivos java

@ Fechasjava

& PerflesEnum fava

@ Persistence java
- com. periodico.periodico] ws.service
1 Paquetes de prueba
& i Otras fuentes
3 [ Fuentes de creacidn (annotations)
+ & Dependendias
5 ' Java Dependencies

& Archivos de Proyecto
£ pom.xml
5 nb-configuration x|

i

= | & Archivos.java *|& Fechasjava * B PerfilesEnum.java = | Persistencejava * ra
Source |History [EB-8-QSF 25 |F&% awlo o @ B
12 public enum PerfilesEnum { a2
13
14
15
16
17
18
15
20
21

int i

private
private String perfil;
2|2 private
23
24

PerfilesBnum(int id, String perfil) |

26
27| 2
28
29/ l}
30/
e
az
33 ¥
38
as| &
1€
ar| - ¥
kL]
as|
40
a1 - 1]

int getld() |
n ids

public setId(int id) ¢
this. idy

public String getPerfil()
return 1

public void setPerfil (String perfil) {

this. 1 = perfil;

Figura 35. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

Clase Persistence: se encarga de conectarnos a la base de datos y define el
conjunto de entidades que vamos a gestionar (agregar, actualizar,
eliminar, consultar)
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Q) Periodico) - NetBeans IDE 8.2

¥ index.htm|
4 U RESTRul Web Services
i Paquetes de fuentes g

- a X
Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q-
FEES DE <ol figuracs... v @ T W D - BB -
. oo X [Prvemchiuh i Arcven = ® Archivos.java * | Fechas.java * I PerfilesEnum.java *| & Persistence.java *
229 Pertodoy Source  History |2 1 - || ®
5 & Web Pages
H H U WEB-INF :

1 & com.periodico.periodicoj.entidades
& com.periodico.periodicoj.negocio
# & com.periodico.periodicoj.objetos

i . peri

+ = Dependendlas 2

Figura 36. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans

5. Paquete de WebServices
El paquete contiene dos archivos referentes a los WebServices:

e AplicationConfig: configuracion de los WebServices

e WebServices: clase contenedora de los WebService. Generalmente, la interaccion se basa
en el envio de solicitudes y respuestas entre un cliente y un servidor, que incluyen datos.
El cliente solicita informacion, enviando a veces datos al servidor para que pueda
procesar su solicitud. El servidor genera una respuesta que envia de vuelta al cliente,
adjuntando otra serie de datos que forman parte de esa respuesta. Por tanto, podemos

entender un servicio web como un trafico de mensajes entre dos maquinas.

Q) Periodico) - NetBeans IDE 8.2 - X
Archivo Editar Ver Navegar S
o ‘..a_‘ * I

Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- Buscar (Ctri+I
ads... »| @ T B b B @
# [Proyecton Prastacones | Archivos =& Webservices.java

© Periodico)
'E‘ & Web Pages

#0. WEB-INF
4 index.html
i la RESTHul Web Services
& Paquetes de fuentes

< [0
4 [k Paquetes de prueba
+ (b Otras fuentes
& Fuentes de creadidn (annotations)
4 @ Dependencias
+ '» Java Dependendies
il [y Archivos de Proyecta
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Figura 37. Ejemplo de una clase de entidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante NetBeans
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5.1.3.4 Seleccion de un Hosting

Para mantener nuestra aplicacion funcionando es necesaria tenerla en internet, es por ello que
se adquirio un hosting de JVMHOTS, en donde almacenaremos nuestra Base de Datos y

nuestro servidor de aplicaciones creada en NetBeans.

Java Hosting Service Panel

All Activo Cancelado ™ m

I Glassfish Activa w

Figura 38. Informacion del hosting
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante JVMHOTS

e Base de Datos

JVMHOTS nos permite configurar todo mediante cPanel, llustracién 39. Ingresando a la
opcion de “Base de datos MyQLS® se cred una BD con un nombre y contrasefia. llustracion
40.

cPanel Reherald ~ 4 C» CIERRE DE SESION
] Conexiones de FT ° Copias de seguridad @\ "°rtee decopia
HH bl O seguridad Directorio Principal
= /home/elherald
282 9 Git™ Version Contro :
O Last Login IP Address

45.87.214.62

BASES DE DATOS -
Tema
paper_lantern
- PhpMyAdm 0 Bases de datos MySQL® % Asistente de bases de dat
My>Q) formacion del servid

@ e Qe @i
ﬂ T Numero De Procesos
143/ 250 (57.2%)
Figura 39. Base de datos MyQLS® en cPanel
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante cPanel de JVMHOTS

cPanel Q | Reherald v M CoCIERRE DE SESION

Bases de datos actuales

Base de datos Tamafio Usuarios con privilegio Acciones

elherald_perio 21.35KB elherald_periofll # Cambiar el nombre i Elimi

Figura 40. Creacion del nombre y contrasefia de la BD
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante cPanel de JVMHOTS

74



Capitulo V

Regresando al cPanel se continuo con la elaboracion de la BD, ingresando a phpMyAdmin

se crearon las 7 tablas a utilizar.

phP ' y B (7 Servidor: localhost-3306 » (@ Base de datos: elherald_perio » i Tabla: lugar
00 2 Q Examinar M Estructura |/ SQL ., Buscar ¥ Insertar w4 Exportar w) Importar 0 % D
Reciente Favoritas
L4 « Mostrando filas 0 - 6 (total de 7, La consulta tardé 0.0040 segundos.)
- siharakd_pania SELECT * FROM ' lugar
|7 o Nueva :
#.4 imagen Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP ] [ Actualizar]
7-. ¥ lugar
*134 noticia Mostrar todo | Numero de filas: | 25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Ordenar segun la clave: | Ninguna v
l" ¥ persona
+. 4 seccion + Opciones
:4_, tipo_usuario T ¥ id activo descripcion nombre
+L 1 usuario & Editar :).‘ Copiar @ Borrar 1 1 Martinez de la Torre Martinez de la Torre
#..4 Information_schema o Editar ¢ Copiar @ Borrar 2 1 Tlapacoyan Tiapacoyan
& Editar ¢ Copiar @ Borrar 3 1 San Rafael San Rafael
 Editar 3« Copiar @ Borrar 4 1 Misantla Misantia
o Editar 3¢ Coplar @ Borrar 5 1 Xalapa Xalapa
« Editar §.i Copiar @ Borrar 6 1 Laregiéon La regién
& Editar 3¢ Coplar @ Borrar 7 1 Nacional e internacional Nacional e internacional

*+ Seleccionar todo Para los elementos aue estén marcados. Editar 3¢ Coviar @ Borrar Ll Exportar

Figura 41. Tablas de la base de datos
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante cPanel de JVMHOTS

e Servidor de aplicacion

Continuando en el cPanel, se ingres6 a la opcion “Java Control Panel” Ilustracion 42.

cPanel Q L elherald ~ 4 C® CIERRE DE SESION
T
=== é Cloudflare ﬂ Paquetes PHP PEAR Modulos Per Procesos Entrantes
0720 (0%)
o

(]
s
u‘vwwu t n@‘f"\"“‘ tio wet E“'\urvw
10PS
i 071,024 (0%)
@ Editor INI de MultiPHP % Softaculous Ap taller f‘ y Java Control Panel
Y A —
. Setup Node App @ Seleccionar Version PHP p etup Pyt App
[

Figura 42. Java Control Panel de cPanel
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante cPanel de JVMHOTS

Después de ingresar usuario y contrasefia, se subi6 en el comando de aplicaciones el archivo

.war generado por NetBeans, una vez cargado el archivo el nombre “peridédico”. Tlustracion
43.
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Home  About... Help
User: admin Domain: domain1 Server: elheraldo jvmhost.net

GlassFish™ Server Open Source Edition
&

[ common Tasks
@ Domain
D server (Admin Server)
&8 Clusters
[@ Standalone Instances Local Packaged File or Directory That Is Accessible from GlassFish Server
> g Nodes Browse Files Hrowse Folders
* [ ] Applications
«» Lifecycle Modules
[ ] Monitoring Data
v |g@ Resources

Location: o Packaged File to Be Uploaded to the Server
Seleccionar archivo | PeriodicoJ-.. NAPSHOT war

Type: * [Web Application

Context Root:
* @ Concurrent Resources »pﬂﬂodlu—tv

* ¢4 Connectors
» | JoBC
¥ JMS Resources
" JINDI
= JavaMail Sessions
¢ Resource Adapter Configs
v (g4 Configurations

Application Name: * [periodico
Virtual Servers:

Status: ¥ Enabled

Figura 43. Comando de aplicaciones de Glassfish
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante cPanel de JVMHOTS

5.1.4 Pruebas

Las pruebas comenzaron a realizarse a partir de la tercera semana de desarrollo, se comenzé
arealizar las pruebas de las pantallas desarrolladas en Android, si bien estas no tenian funcion
alguna, si se podian visualizar para ver su correcto desarrollo y poder determinar algunas
mejoras, con el emulador que ofrece Android fue mas sencillo visualizar las pantallas en

distintos dispositivos y versiones Android.

Cada semana se realizaron pruebas para comprobar el correcto funcionamiento de los
avances logrados, hasta llegar a las Gltimas pruebas donde la aplicacion movil ya contaba con

funcionalidad y cumplia con los requerimientos previamente establecidos.

La primera implementacion y prueba en un teléfono real se realizé en un Samsung Galaxy

S7 con pantalla de 5” y con la version de Android 8.0.

5.1.5 Implementacion

Al concluir con el desarrollo del proyecto, se presenté ante la empresa ElI Heraldo de
Martinez. Se entreg6 un producto final, mostrando al personal de la empresa cuales son las

funcionalidades de la aplicacion movil.
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Cabe mencionar, que la aplicacion estara a prueba por personal de la empresa, por un tiempo
determinado, esto con el objetivo de que el personal aprenda en su totalidad la funcionalidad
de la aplicacion movil. Todo esto con la finalidad de obtener la certeza de que la aplicacion

funciona en su totalidad y ha sido de facil manipulacion para el usuario.

5.2 Resultados

Una vez realizada la investigacion y el desarrollo de la aplicacion para la empresa “El
Heraldo de Martinez de la Torre” se presentan los siguientes elementos como resultado del

trabajo realizado.

5.2.1 Aplicacién movil

Capturas de un dispositivo movil real para observar la funcionalidad de la aplicacion,

clasificandolas por tipo de usuario.

e Usuario Administrador

Existe un Gnico administrador quien tiene nombre de usuario y contrasefia establecida,

iniciara sesion sin registrarse.

B NE =0 16%811:02p. m

0oL BN = 16%811:01p.m

El Heraldo de Martinez

Stalin Sanchez
admin@gmail.com

ﬁ Inicio

DE MARTINEZ Noticias

[ a] Lugar

Adrmin [ n] Seccion

....... Contacto

INICIAR SESION Comunicate
¢No tienes una cuenta? Reportero
REGISTRATE N .

Agregar noticia

@ Actualizar o eliminar noticia

Figura 44. Inicio de sesion (usuario administrador)
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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El administrador es el Gnico usuario que puede agregar reporteros, en el manu se encuentra
una opcion para agregar un reportero, inicamente llenando el formulario con los datos de la

persona a registrar.

= BN = 16%@11:04 p. m
f nicio Agregar reportero
Noticias
W] Lugar Carolina
W]  Seccién
Hernandez
Contacto
Femenino W

Registro

Reportero guardado correctamente

Comunicate

carolinefab@gmail.com

Reportero
ACEPTAR
Agregar noticia Reportero 1
G Actualizar o eliminar noticia ISR | | _{
Administrador GUARDAR

+2 Agregar reportero

(G Actualizar o eliminar reportero

Figura 45. Pantalla de agregar reportero
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone

En la pantalla “Actualizar o eliminar reportero”, se muestra una lista de todos los reporteros
agregados, con la opcion de actualizar sus datos llenando de nuevo el formulario y

presionando el botén actualizar.

B 8T 15%B11:07 p. m. 2.0 15% B 11:07p. m 8 Nf =l 15% 8 11:07 p. m,

Reporteros Reporteros

Actualiza o elimina un Reportero Actualiza o elimina un Reportero

Carolina Hernandez Carolina Lépez

carolinefab@gmail.com carolinefab@gmail.com

Miguel Gutiérrez Miguel Gutiérrez

miguelin@gmail.com miguelin@gmail.com

Registro

Reportero guardado correctamente

ACEPTAR

Figura 46. Pantalla de actualizar reportero
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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También podré eliminar un reportero, seleccionandolo dos veces de la lista y pulsando el
botdn eliminar.

8= 15%811:08 p. m B¢ S 15% 8 11:08p. m

Reporteros

Actualiza o elimina un Reportero

Miguel Gutiérrez

miguelin@gmail.com

Eliminacion

Eliminado satisfactoriamente

ACEPTAR

Figura 47. Pantalla de eliminar reportero
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone

e Usuario Reportero

Este iniciara sesion usando el nombre de usuario y contrasefia que establecio previamente
con el administrador.

ORE BA{ = 14%811:09p. m

El Heraldo de Martinez

f Inicio
EL HERALDO ...
DE MARTINEZ
B Lugar
Reportero2 W] Seccion
______ | Contacto
. Comunicate
- Reportero
¢No tienes una cuenta?
REGISTRATE Agregar noticia
G Actualizar o eliminar noticia

Figura 48. Inicio de sesion (usuario reportero)
Fuente: Elaboracién propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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Dentro de “Agregar noticias” del ment, el reportero podrd agregar noticias llenando

unicamente el formulario que se muestra.

Triunfo a domicilio para RT

12/12/2019
Martinez de la Torre v
Deportes ¥

En el Anexo le fue a ganar en la Chupén

a los de Atlas Citrus Registro
Por Jorge Trujillo i .
En punto de las 16:15 horas del martes Neticla reglstrada conrectaments

pasado, el campo del Anexo Cafiizo
tuvo el encuentro que pondria fin a la
- ACEPTAR
jornada de la semana desde luego en su

calendario regular de apertura en la Liga
de Futbol Infantil-Juvenil en categoria
Chupones |

SUBIR IMAGEN

Figura 49. Pantalla de agregar noticias
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone

También, podréa actualizar o eliminar la noticia agregada con anterioridad

Registro Eliminacién
Noticia registrada correctamente Eliminado satisfactoriamente

ACEPTAR ACEPTAR

Figura 50. Pantalla de actualizacion y eliminacion de noticia
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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e Usuario Cliente
El usuario Cliente podra registrase en la aplicacion llenando un pequefio formulario de datos

personales.

OLRMWS

El Heraldo de Martinez

EL HERALDO

DE MARTINEZ

Registro

Usuario registrado correctamente

Diaz

Masculino v
ACEPTAR
azuld5@hotmail.com

David22

REGISTRARTE

Figura 51. Pantalla de registro
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone

Una vez registrado pasara a la pantalla de iniciar sesion, donde escribird su nombre de usuario

0 contrasefia e iniciara sesion.

BN il 24% 81131 p.m

El Heraldo de Martinez

F. 3 Inicio
EL HERALDO
DE MARTINEZ Noticias
N]  Lugar
David22 B0 Seccion
""" ‘I Contacto
Comunicate

¢No tienes una cuenta?

REGISTRATE

Figura 52. Inicio de sesion de cliente
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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Podréa observar las noticas de acuerdo al lugar, seleccionando un lugar y la aplicacién arrojara
noticas de esa area,

Martinez de la Torre

Gané el Atlético Tiburén

12/12/2019

-En Chupones

Por Jorge Trujillo

La tarde del pasado martes se

Martinez de la Torre Tlapacoyan
Arranca la liguilla en Martinez

12/12/2019

-Eliminatoria a jugarse en el
estadio de Rojo Gémez
Por Jorge Trujillo

3

San Rafael Misantla

Xalapa La region

Figura 53. Pantalla de noticias por lugar
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone

Podra observar las noticas de acuerdo a la seccion, seleccionando un boton con alguna

seccidn la aplicacion arrojara noticas referentes a esa seccion.

ORWEa BN = .l 25%@11:33 p. m.

ORES BNl 29%B11:37p. m

=  Seccion

El Heraldo de Martinez

NOTICIAS POR SECCION

Deportes
Goles por parte de TlapacoyanFC
12/12/2019
) O Goleadores del AtléticoFC
Por Jorge Trujillo
En punto de las 16:15 horas del
SocialPeople Gané el Atlético Tiburén
12/12/2019
Sociales -En Chupones
Por Jorge Trujillo
La tarde del pasado martes se
5 w7,
’?;é/ / s Arranca la liguilla en Martinez
P // & 12/12/2019
it sgd >
4“ P // i Z Tg}. -Eliminatoria a jugarse en el
P ; & estadio de Rojo Gomez
7, P8 //,//,/ﬁ4 = Por Jorge Trujillo
Pl i il Ll &7 2%
Cultural Policiaca

Figura 54. Pantalla de noticias por seccién

Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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En la pantalla de “comunicate” se encuentran distintos nimeros de la empresa, basta con

seleccionar uno y automaticamente enviara a la aplicacion de llamadas.

ORE@S BT 0 26%811:33p. m. [EECAREEEY 8N =il 26%@11:33 p. m
=  Comunicate H <
-+ CREAR CONTACTO Q ACTUALIZAR
SIGUENOS,
ANUNC:IATE,
SUSCRIBETE
232118 2346 «
Comunicate
a A
QO ABC DEF
| 01 232 3248546
Exf 1 11) o consult:con: 4 5 6
GHI JKL MNO
Nuestro personal
Q m7kz:; \8 Ugf
232-118-2346
- 0 #

Q

232-110-2345
E o
Figura 55. Pantalla de contacto

Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone

Por ultimo, todos los usuarios tienen la opcion de cerrar su sesion.

OREA BN 29%@11:37 p.m

El Heraldo de Martinez es una
empresa con mas de 18 afios
de experiencia, dedicada a la
impresion y publicacién de
periédico y publicidad.

Es un periédico que inicié sus
actividades en el afio 2000 y
que actualmente produce 500
periédicos diarios, teniendo

como objetivo principal
informar dia a dia los sucesos
ocurridos en el dmbito regional,
estatal y nacional.

Figura 56. Opcién de cerrar sesion
Fuente: Elaboracion propia EOPG, elaborado mediante capturas de pantalla de smartphone
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5.2.2 Evaluacion de la aplicacion movil
En adelante se desarrolla la evaluacion del sistema, para ello se utilizaran los datos obtenidos
de la encuesta en la presente investigacion.

Esta encuesta ha sido aplicada a un total de 34 personas. Obteniendo los siguientes resultados.

5.2.2.1 Evaluacion externa:

e Efectividad
De acuerdo a los resultados del cuestionario respecto a la pregunta N° 1: ;Cémo
califica la efectividad del sistema en cuanto a la presentacién del servicio de

informacion? Se tiene lo siguiente:

Tabla 5
Resultados porcentuales de Efectividad
. Mu Mu .
N° Indicador y Malo Regular Bueno y Promedio
malo bueno
1 Efectividad 0.00% 0.00% 16.67% 69.05% 14.29% 3.97

Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

De este cuadro se puede apreciar que el promedio calificativo es de 3.97, que indica un
calificativo tendiente a bueno como la calificacion de la efectividad de la aplicacion “El

Heraldo de Martinez”.

Graficamente se aprecia lo siguiente:
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80.00%
69.05%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%

30.00%

20.00% 16.67% 14.29%

10.00%
0.00% 0.00%
0.00%
Muy malo Malo Regular Bueno Muy bueno

W Serie 1

Gréfico 1. . Resultados porcentuales de Efectividad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

Este grafico nos ayuda a apreciar una agrupacion bajo la calificacion de bueno de las
apreciaciones que han tenido el usuario a la hora de usar el sistema, dando como absolucién

para el sistema, como un aplicativo efectivo.

e Accesibilidad
En este criterio de acuerdo a la tabla de a continuacion se aprecia los resultados con

un promedio de 4.07 como una calificacion buena.

Tabla 6
Resultados porcentuales de Accesibilidad
N° Indicador Muy Malo Regular Bueno Muy Promedio
malo bueno
2 Accesibilidad 0.00% 0.00% 4.76% 83.33% 11.90% 4.07

Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas
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Graficamente se aprecia lo siguiente:

90.00% 83.33%

80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%

20.00%
’ 11.90%

10.00% 4.76% .
0.00% 0.00%
0.00% [
Muy malo Malo Regular Bueno Muy bueno

W Serie 1

Gréfico 2. Resultados porcentuales de Accesibilidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

Del grafico se puede apreciar, la mayor agrupacion de la calificacion esta en el nivel de
bueno con 83.33%.

e Visualizacion
Los resultados de este indicador corresponden a la pregunta: “;Respecto a la
visualizaciéon de las noticias, como la calificaria usted?”, que de acuerdo a la

aplicacion del cuestionario se tiene:

Tabla 7
Resultados porcentuales de Visualizacién

Muy
malo

Muy

N° Indicador
bueno

Malo Regular Bueno Promedio

3 Visualidad 0.00% 0.00% 9.52% 90.48% 0.00% 3.90

Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas
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Gréaficamente los datos se expresan de la siguiente manera:

100.00% 90.45%
90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%

9.52%
10.00%
0.00% 0.00% - 0.00%
0.00%

Muy malo Malo Regular Bueno Muy bueno

W Serie 1

Gréfico 3. Resultados porcentuales de Visualizacion
Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

En el grafico observamos que la agrupacion del indicador bueno supera el 90%.

e Usabilidad
De acuerdo a los resultados del cuestionario respecto a la pregunta N° 4: ;La
usabilidad del sistema es? Se tiene lo siguiente:

Tabla 8
Resultados porcentuales de Usabilidad

N°  Indicador Muy Malo Regular Bueno Muy Promedio
malo bueno
4 Usabilidad 0.00% 0.00% 0.00% 11.90% 88.10% 4.88

Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas
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El grafico correspondiente es:

100.00%
88.10%
90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%

20.00% 11.90%

10.00%
0.00% 0.00% 0.00%
0.00%

Muy malo Malo Regular Bueno Muy bueno

W Serie 1

Gréfico 4. Resultados porcentuales de Usabilidad
Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

En el grafico se aprecia que el sistema ha obtenido un calificativo de 88.10% en la

agrupacién de muy bueno, por lo cual el sistema cumple muy bien en este punto.

e Portabilidad
En este criterio de acuerdo a la tabla de a continuacion se aprecia los resultados con
un promedio de 3.78 que da a entender como una calificacion tendiente a buena.

Tabla 9
Resultados porcentuales de Portabilidad

Muy
malo

Muy

N° Indicador
bueno

Malo Regular Bueno Promedio

5  Portabilidad 0.00% 0.00% 26.19% 69.05% 4.76% 3.78

Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas
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Gréaficamente se expresa asi:
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Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

4.76%

Muy bueno

Capitulo V

En el grafico se puede observar resultados referentes a regular, bueno y muy bueno, que de

acuerdo a la tabla promedio obtiene un calificativo de 3.78.

Sumando la calificacion promedio de todos los indicadores internos del aplicativo Android

en promedio arroja un puntaje de 4.12, lo que indica que la calificacion del usuario en cuanto

a la Aplicacion Android es bueno.

5.2.2.2 Evaluacion interna:

La evaluacién interna se ha llevado por parte de personas que colaboran en la empresa El

Heraldo de Martinez, los cuales son administradores y reporteros, la evaluacion se ha hecho

analizando los indicadores: Nivel de Satisfaccion del usuario, Cumplimiento con los

requerimientos del usuario, Captura, Almacenamiento y Procesamiento de datos, Apariencia

y Navegabilidad.
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Capitulo V
La calificacion obtenida es la siguiente:

Tabla 10
Resultados porcentuales de la evaluacidn interna

N° Indicador Cl C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 Promedio

Nivel de
1 satisfaccion del 30 40 50 40 40 40 40 50 4.0 411
usuario

Cumplimiento de
2 los 40 40 40 40 40 40 40 50 40 411
requerlmlentos

del usuario

Captura,
almacenamiento y
procesamiento de

datos

30 40 40 40 40 40 40 40 40 3.88

4 Apariencia 40 40 50 40 50 40 40 40 50 4.33

5 Navegabilidad 40 40 50 40 40 40 50 40 40 4.22

Fuente: Elaboracién propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

C(N), es calificativo individual de los colaboradores (administradores y reporteros), donde
N{1,2,3,4,5,6,7,8, 9} Un total de 3 administradores y 6 reporteros.
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Capitulo V

Graficamente se aprecia lo siguiente:
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Gréfico 6. Resultados porcentuales de la evaluacion interna
Fuente: Elaboracion propia EOPG, en base a las encuestas realizadas

Como se observa en el cuadro y en el gréfico, observamos que los calificativos internos para
el sistema son buenos, de un promedio de 4.13 con calificativos resaltantes en apariencia y

navegabilidad.

5.2.3 Beneficios

Al ser una primera version es muy claro que la aplicacion tiene muchas areas de crecimiento,
sin embargo, dentro de los objetivos planteados podemos demostrar que se han cumplidos
parcialmente, debido a que por cuestion de tiempo no fue posible lanzar la aplicacién para

conseguir una opinion mas nutrida, sin embargo, podemos argumentar lo siguiente:
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Tabla 11
Beneficios de la APP

Actividad

Captacion de nuevos
clientes

Velocidad de difusién en
el Periédico.

Recoleccién de la Noticia
Redaccién de Noticias.

Personal necesario para
publicar una noticia

Personal capacitado para
publicar noticias

Capitulo V

Personal Involucrado

Sin App

Mediante la adquisicion de
periodico.

Al dia siguiente de ocurrido
el suceso

10 al dia

10 al dia

3 personas

2 personas

Con App

A través del registro en la
App.

Minutos después de
ocurrido el suceso.

16 al dia

1 persona

9 personas

La tabla muestra los beneficios obtenidos al implementar la app, en comparacion cuando no existia.

Fuente: Elaboracién propia EOPG
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CONCLUSION

A lo largo del proyecto, se logré desarrollar una aplicacion movil para la captura y difusion
de noticias tomando como caso de estudio el periodico local EI Heraldo de Martinez, la cual
cumple con los objetivos definidos, realizada bajo la metodologia de desarrollo XP
(Programacion Extrema). El desarrollo de la aplicacion movil, estd basado en el sistema
operativo Android, permitiendo a los clientes el poder ver las noticias diarias de acuerdo a
una categoria, para esto solo necesitan tener la aplicacion instalada en sus dispositivos e
internet para poder ingresar a ella. Sabemos que desde hace muchos afios las noticias tienen
gran impacto en cuanto a difusion de informacion se refiere. Martinez de la Torre y la region
se caracteriza por siempre estar informado, esto quiere decir que la sociedad busca siempre

obtener contenido visual, que lo mantenga al tanto de lo que pasa dia a dia.

Se aprobo la primera hipétesis “La creacion de una aplicacion movil para la empresa El
Heraldo de Martinez ayudara a agilizar los procesos de noticias, publicandolas de una
manera mas rdpida”, a partir de una evaluacion de las apreciaciones de los mismos usuarios
(clientes, reporteros y administradores), todo a través de un cuestionario con preguntas
basadas en escalas, resultando como calificativo final los valores de 4.12 para la evaluacion
externay 4.13 para la evaluacion interna, considerandose una calificacion buena teniendo en

cuenta que la méaxima es de 5.

De acuerdo a la segunda hipotesis “La creacion e implementacién de una aplicacién movil
ayudara a la empresa El Heraldo de Martinez a obtener un mayor numero de clientes”, N0
se ha podido comprobar su aprobacion, debido a que la aplicacién mévil ain no ha sido

lanzada al publico en general.
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RECOMENDACIONES

Para llevar a cabo la implementacion de la aplicacion movil, alcanzar un mayor nimero de

clientes, uso adecuado y eficaz, se recomienda la siguiente:

La principal recomendacion para poder utilizar la aplicacion mdvil es tener un
Smartphone con sistema operativo Android version superior a 6.0 Marshmallow.

Se debe contar con conexion a internet para poder ingresar a la aplicacion movil.
Brindar una capacitacion dentro de la empresa acerca del funcionamiento de la
aplicacion.

Realizar por un periodo corto de tiempo, pruebas a la aplicacion, es decir; el personal
encargado debera aprender a utilizarla e informar de algin error antes de que la
aplicacion movil salga de manera oficial en el Play Store.

Dar a conocer esta aplicacion mediante la pagina web y pagina en Facebook de la
misma empresa.

Realizar mantenimiento o actualizaciones a la aplicacion movil en caso de ser
necesario, para que este funcione de la mejor forma posible.

Analizar la manera en que pueda mejorar la aplicacion, haciéndola mas extensa o con

nuevas funcionalidades.

Recomendaciones del proyecto de investigacion:

Dado el disefio y desarrollo de la aplicacibn mdvil en Android Studio, podria
realizarse un analisis sobre la elaboracion de esta misma y asi, poder desarrollar
nuevas Apps de noticias para las distintas zonas donde se encuentra Grupo Editorial
El Heraldo de Veracruz.

Se recomienda ampliar la informacién contenida en el nimero de encuestados, dado
gue mientras mas datos sera mucho mas util.

En la elaboracion de un proyecto siempre se desea que haya una mejora continua en
base al tema, por lo que se recomienda tomar las bases de esta investigacion para

desarrollar nuevas Apps que tengas similitud en el tema.
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CHECKLIST PARA EL USUARIO ADMINISTRADOR/REPORTERO

Datos del usuario

ANEXOS

APLICACION MOVIL EL HERALDO DE MARTINEZ

Nombre:

Puesto:

Fecha:

Evaluacién interna del sistema

Indicaciones: Antes de contestar lea detenidamente los criterios a cumplir, marque
con una “X” segun corresponda, utilizando lapiz, boligrafo de color azul o negro
(recuerde que no se deben marcar dos opciones). Responda de acuerdo a la

utilizacién de la Aplicacion Movil El Heraldo de Martinez.

5 Muy bueno

4 Bueno

3 Regular

2 Malo

1 Muy malo
N° ITEMS
1 | Percepcion del nivel de satisfaccion del usuario
2 | Cumplimiento de los requerimientos del usuario
3 | Captura, almacenamiento y procesamiento de datos
4 | Apariencia
5 | Navegabilidad
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CHECKLIST PARA EL USUARIO CLIENTE

APLICACION MOVIL EL HERALDO DE MARTINEZ

Datos del usuario

Nombre:

Fecha:

Evaluacién externa del sistema

Indicaciones: Antes de contestar lea detenidamente los criterios a cumplir, marque
con una “X” segun corresponda, utilizando lapiz, boligrafo de color azul o negro
(recuerde que no se deben marcar dos opciones). Responda de acuerdo a la
utilizaciéon de la Aplicacion Movil El Heraldo de Martinez.

5 Muy bueno
4 Bueno
3 Regular
2 Malo
1 Muy malo
N° ITEMS 112(3|4|5

1 | ¢Como califica la efectividad del sistema en cuanto a la
presentacion del servicio de informacion?

2 | ¢Como considera el nivel de accesibilidad del sistema?

3 | ¢Respecto a la visualizacion de las noticias, como la
calificaria usted?

4 | ¢La usabilidad del sistema es?

5 | ¢El nivel de portabilidad del sistema es?
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